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Podstawa prawna: Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne

Temat: Informacja o zakwalifikowaniu projektu gry “Venezia” do dofinansowania w ramach konkursu

organizowanego przez Creative Europe.

Tresc:

Zarzad spo6tki Ovid Works S.A. z siedzibg w Warszawie ("Spé6tka”, ,Emitent”), informuje o otrzymaniu
w dniu wczorajszym, w godzinach popotudniowych, decyzji o zakwalifikowaniu projektu gry pod
nazwg “Venezia” [“Projekt”’] do dofinansowania w ramach konkursu CREA-MEDIA-2025-DEVVGIM
organizowanego przez Creative Europe, w schemacie Video Games and Immersive Content
Development.

Warto$¢ dofinansowania projektu gry wyniesie 200.000 EUR. Czas trwania projektu okreslony zostat

na 12 miesiecy.

“Venezia” to narracyjna gra przygodowa z elementami RPG i skradanki, rozgrywajaca sie w XVIII-
wiecznej Wenecji. Gracz wciela sie w zubozatego arystokrate Francesca, ktérego decyzje ksztattuja
przebieg historii i relacje spoteczne w upadajacej Republice. Rozgrywka stawia na wybory moralne i

spoteczne, a kluczem do postepu jest zdobywanie informacji.

Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z uwagi na jej bezposrednie
przetozenie na wyniki finansowe Spoé1ki i perspektywy jej rozwoju.

Osoby reprezentujace Spoétke:
Jacek Debowski - Prezes Zarzadu
Jacek Chojecki - Wiceprezes Zarzadu



