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Wstep

Szanowni Panstwo,

IV kwartat 2025 roku byt dla Ovid Works S.A. okresem intensywnych dziatan operacyjnych oraz istotnych
decyzji o charakterze strategicznym, ktére beda miaty wptyw na dalszy rozwdéj Spotki w kolejnych latach. Okres

ten byt rowniez czasem wzmozonej aktywnos$ci w dwoch segmentach dziatalnosci Spotki.

Segment gier komputerowych
W obszarze produkcji wtasnych gier oraz realizacji zlecen kontynuowaliSmy zaawansowane prace nad

projektami z naszego portfela. Szczegélnie istotnym projektem, w ktérym Ovid Works uczestniczyt jako
wykonawca, byto tworzenie fundamentéw pod gre z gatunku symulatoréw renowacji. Gry tego typu, polegajace
na zarzadzaniu, odnawianiu i komercjalizacji przestrzeni (mieszkan, obiektéw uzytkowych), stanowiag obecnie
jeden z najbardziej perspektywicznych segmentow rynku.

Wspotpraca z personelem klienta posiadajagcym bogate do$wiadczenie w tym gatunku pozwolita nam
pozyska¢ unikalny know-how. Zamierzamy go wykorzysta¢ w nadchodzacych projektach wtasnych. Gatunek ten
idealnie wpisuje sie w globalny trend ,cozy games” - produkcji relaksujgcych i pozbawionych przemocy, w
ktérych Ovid Works z powodzeniem operuje juz na rynku VR (m.in. przy produkcji Everdream Valley VR).

Premiera Everdream Valley VR miata miejsce w IV kwartale 2025 roku. Odpowiadajgc na dynamiczng
sytuacje w sklepie Meta Quest Store, wspolnie z Mooneaters (wtascielem IP), zdecydowalismy o korekcie ceny
po premierze. Pozytywne efekty tej decyzji w postaci zwiekszonej dynamiki sprzedazy odnotowaliSmy z lekkim
przesunieciem, na poczatku kolejnego kwartatu.

Nalezy jednak zaznaczy¢, Ze globalny rynek VR mierzy sie obecnie z przejSciowym spadkiem
zainteresowania, co potwierdzajg wyniki Reality Labs (dywizji Meta odpowiedzialnej za ekosystem Quest). Strata
operacyjna tego segmentu na poziomie 6 mld USD w Q4 2025 r. (fagcznie 19,2 mld USD w calym roku)
bezposrednio rzutuje na ekosystem deweloperski. Jako twércy odczuwamy to m.in. poprzez btedy generowane
na poziomie aktualizacji systemowych Meta Quest OS, ktére - cho¢ niezalezne od nas - rzutuja na oceny
uzytkownikdéw. Nasz zesp6t aktywnie monitoruje te kwestie, by minimalizowa¢ ich wptyw na do$wiadczenia
graczy.

Waznym wydarzeniem kwartatu bylto otrzymanie 3 paZdziernika 2025 r. pierwszej transzy
dofinansowania z Komisji Europejskiej w wysokosci 140 000 EUR na realizacje gry o roboczym tytule ,Venezia”.
Wsparcie uzyskane w ramach prestizowego programu Creative Europe (CREA-MEDIA-2025-DEVVGIM)
potwierdza wysoka jako$¢ merytoryczng naszych nadchodzacych produkcji. Projekt zaplanowany jest na 12
miesiecy, a szczegdly na jego temat prezentujemy w dalszej cze$ci raportu.

W analizowanym okresie kontynuowaliSmy dziatania majace na celu poszerzenie kompetencji Spo6tki o
obszar wsparcia wydawniczego dla zewnetrznych twoércéw indie. Dziatania te maja obecnie charakter
niskonaktadowego pilotazu, realizowanego przy minimalnym zaangazowaniu kapitatlowym, gtéwnie w oparciu
o pasje i czas zespotu budujacego te kompetencje wewnatrz Ovid Works.

Celem tej inicjatywy nie jest obecnie generowanie masowych wolumenéw sprzedazy, lecz weryfikacja
proceséw rynkowych i budowanie relacji z utalentowanymi deweloperami. Przykladem takiego podejscia byta
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premiera tytutu ,Necrologium”. Cho¢ gra - zgodnie z naszymi zatozeniami dla tego typu niszowej produkcji — nie
stata sie hitem sprzedazowym, odniosta istotny sukces jakosciowy, uzyskujac 95% pozytywnych recenzji na
platformie Steam.

Dla Spétki byt to cenny "proof of concept”, ktéry pozwolit nam w praktyce zweryfikowac Sciezke
wydawniczg przy znikomym ryzyku finansowym. Inwestorzy powinni interpretowac te dziatania jako element
dtugofalowego budowania wartosci i narzedzi wspierajacych nasze przyszle produkcje wlasne, a nie jako gtowny
filar przychodowy biezacego okresu. Ze wzgledu na niska istotno$¢ finansowg tych pojedynczych projektéw,
Spétka nie komunikuje ich w trybie raportéw biezacych (ESPI), traktujac je jako dziatania operacyjne o

charakterze rozwojowym.

Segment hardware/ Hyperbook

W IV kwartale Spétka koncentrowata sie na wzmacnianiu pozycji w sektorze zaméwien publicznych oraz
dywersyfikacji oferty produktowej. Kluczcowym wydarzeniem byt udzial w Game Industry Conference w
Poznaniu, gdzie Zarzad przeprowadzit merytoryczne rozmowy z Wiceministrem Cyfryzacji, Rafatem Rosinskim.
Dialog dotyczyt optymalizacji wymagan technicznych w przetargach publicznych, co otwiera przed marka

Hyperbook droge do szerszej obecnosci w jednostkach administracji panstwowej i edukacji.

Kluczowe osiggniecia biznesowe:

e Sektor Militarny: Spétka zrealizowata zamdwienia dla wojska na taczng kwote 619 181 zt brutto, co
potwierdza wysoka jako$¢ i niezawodno$¢ oferowanych rozwigzan w najbardziej wymagajacych
segmentach.

e Partnerstwa Strategiczne: Nawigzano wspotprace z firmg Elmark Automatyka w zakresie dystrybucji
wzmocnionych laptopéw marki Getac. Pozwala to Spotce na wejscie w segment urzadzen typu rugged,
dedykowanych dla przemystu i stuzb mundurowych.

e Promocja i Gaming: Podczas GIC Poznan Spétka zaprezentowata flagowe laptopy Hyperbook oraz

autorskie projekty gier, budujac synergie miedzy hardwarem a softwarem.

Wyzwania rynkowe:
e (Czwarty kwartat uptynat pod znakiem duzej dynamiki cenowej na rynku komponentéw. Sp6tka mierzyta
sie z istotnym wzrostem kosztéw pamieci RAM oraz dyskéw SSD, co wymagato aktywnego zarzadzania

fancuchem dostaw i polityka cenowg w celu ochrony marzy.

Inne

Rdéwnolegle, w dniu 28 listopada 2025 r., Zarzad Ovid Works S.A. oraz Zarzad The Dust S.A. z siedzibg we
Wroctawiu uzgodnity i podpisaty plan podziatu The Dust S.A., sporzadzony zgodnie z art. 534 Kodeksu spotek
handlowych. Podziat nastapi w trybie art. 529 § 1 pkt 4 K.s.h,, tj. poprzez przeniesienie czesci majatku Spotki
Dzielonej na Ovid Works S.A. (podzial przez wydzielenie), a jego skuteczno$¢ nastgpi z dniem wpisu do rejestru

przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki.
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Plan Podziatu wraz z wymaganymi zalgcznikami, w tym projektami uchwal, projektem zmian statutu,
ustaleniem wartosci majatku Spotki Dzielonej oraz sprawozdaniem Zarzadu uzasadniajgcym podziat, zostat
przekazany do publicznej wiadomosci oraz udostepniony na stronie internetowej Spotki

https://ovidworks.com/polaczenie/ . O kolejnych istotnych etapach procesu, bedziemy Panstwa informowac w

formie raportow biezacych.
Zarzad Spotki postrzega powyzsze dziatania jako element konsekwentnie realizowanej strategii rozwoju,
ukierunkowanej na wzmacnianie potencjatu produkcyjnego, dywersyfikacje zrodet finansowania oraz budowe

dtugoterminowej wartosci dla Akcjonariuszy.

Dziekujemy Panstwu za okazane zaufanie.

Z wyrazami szacunku

Jacek Debowski Tomasz Jarka Jacek Chojecki
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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1. Projekty Spoitki i marka Hyperbook
1.1. Wydane gry autorskie
1.1.1. Interkosmos 2000

Zrédto: Emitent

JInterkosmos 2000” to emocjonujgca kontynuacja gry ,Interkosmos” wydanej w 2017 r. Najwazniejsze
zmiany w zrealizowanym projekcie w stosunku do poprzednika to:
e wieksza modularno$¢ gry, umozliwiajgca realizacje kilku réznych scenariuszy rozgrywki,
e otwarta struktura projektu, zapewniajgca mozliwos$¢ dalszego rozwoju projektu po jego premierze,
e catkowita zmiana i jednocze$nie rozbudowanie kapsuty, w tym dodanie catkiem nowych systemow
i wiekszej przestrzeni rozgrywki,
e zmiana estetyki na bardziej nowoczesng (przetom XX i XXI wieku), inspirowang stacja kosmiczna
ISS.

Rozgrywka opiera sie na zarzadzaniu systemami kapsuty oraz nawigacji w przestrzeni kosmicznej. Gracz
ma okazje wykonywa¢ manewry inspirowane rzeczywistoscia: transfery orbit, dokowanie, oblatywanie
kosmicznych obiektdw, manewrowanie poprzez pola przeszkod. Bedzie musiat zachowaé zimng krew by mdc
zarzadzac awariom i przezy¢ wsrdd wrogiej kosmicznej pustki.

Prace nad gra, pod roboczym tytutem ,Falling Star, rozpoczety sie w styczniu 2020 roku. Natomiast we
wrze$niu 2019 r. Spotka prezentujac koncepcje ,Falling Star” wygrata konkurs organizowany przez Creative
Europe EACEA/24/2018 w schemacie Development gier video i uzyskata dofinansowania na poziomie 150 tys.
euro na realizacje zwycieskiej gry.

W sierpniu 2021 r. Zarzad Spo61tki podpisal umowe z wtascicielem platformy VR Meta Quest, ktorej celem
byto wsparcie developmentu projektu oraz promocji gry. Jednoczesnie w wyniku podpisanej umowy, Emitent
zmienil zakres gry tak, aby spelniata oczekiwania rynkowe wskazane przez nowego partnera; czyli
skoncentrowanie sie na trybie jednoosobowym oraz urzgdzeniu Oculus Quest 2. Premiera gry miata miejsce 1
wrze$nia 2022 roku na platformie Oculus Quest Store.

W czwartym kwartale 2022 roku Spo6tka zawarta umowe wspétpracy z chinska firmg Pico Immersive Pte
Ltd. na portowanie gry w celu jej sprzedazy w PICO Store, dostepnej w chinskiej wersji jezykowej z napisami.

Rozpoczecie sprzedazy na platformie chinskiego nastgpito w kwietniu 2023 roku.
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W dniu 16 lutego 2023 roku Spoétka wydata gre na platformie sprzedazowej Steam VR, do uzytku na
urzadzenia PC. Dodatkowo wraz z aktualizacjg, gra umozliwia rozgrywke w pieciu wersjach jezykowych:
a Ja, 8 grywke pig ] JezZy y

angielskiej - audio oraz z napisami dla hiszpanskiej, francuskiej, niemieckiej i chinskiej (uproszczonej).

Premierze towarzyszyta akcja promocyjna oraz kampania marketingowa.

Zrédto: Emitent
W kwietniu 2023 roku miata miejsce druga aktualizacja gry ,Space Telescope Update”.

W styczniu 2025 dodano nowg chinska misje kosmiczng Tiangong i nowe elementy dekoracyjne.

1.1.2. Metamorfoza

Zrédto:

Emitent

Premiera ,Metamorfozy” miata miejsce w sierpniu 2020 roku na PC, Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo

Switch.
»,Metamorfoza” to gra, ktéra opiera swoj scenariusz na dziwnej i urzekajacej powiesci Franza Kafki pod
tytutem ,Przemiana”. ,Metamorfoza” jest pierwszoosobowa grg, w ktorej akcja odbywa sie w pieknych
7
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wnetrzach Pragi w latach 20. XX wieku. Gracz w ,Metamorfoza”, podobnie jak w powiesci Kafki wciela w role
robaka, na ktérego czekaja niebezpieczenistwa ze strony krwiozerczego chrzaszcza, bezlitosnych zwierzat
domowych i olbrzymich ludzi. Gra w surrealistyczny sposob rozwija ksigzkowa narracje Kafki, jednocze$nie dajac
graczowi dawke typowo growych elementéw, takich jak zagadki sSrodowiskowe, wyzwania sprawnos$ciowe czy
odkrywanie alternatywnych drég ucieczki.

Gra ,Metamorfoza” powstata dzieki zaimplementowaniu do niej wynikéw prac B+R z dwéch projektéw
dofinansowanych za przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju ,Program Operacyjny Inteligentny Rozwoj
2014-2020").

23 wrzes$nia 2022 roku Emitent zawart Porozumienie z All In! Games Spé6tka S.A., na mocy ktérego, strony
zakonczyty dotychczasowa wspéiprace w zakresie produkcji, dystrybucji oraz promocji gry komputerowej
»,Metamorfoza”. Licencja udzielona dotychczas All In! Games na podstawie Umowy Wydawniczej ulegta
rozwiazaniu, a Emitent pozostaje wytacznym podmiotem uprawnionym do praw wilasnosci intelektualnej do gry.
Wedtug oceny Zarzadu odzyskanie peini praw do gry stworzonej przez Emitenta umozliwi po pierwsze dowolne
wykorzystanie stworzonego $wiata, zaré6wno muzycznego, jak i estetycznego oraz dopracowanie mechaniki gry
w kolejnych tytutach realizowanych przez Emitenta.

Po drugie Spétka uzyskata dostep do portow gry na konsole PS4, Xbox One i Nintendo Switch, co pozwala
rozpoczac etap rozméw na temat poprawy btedéw w tych wersjach z potencjalnymi partnerami (w szczegélnos$ci
dotyczy to Zle sportowanej wersji na Nintendo Switch, ktéra znaczaco obnizyta oceny Metamorfozy z
perspektywy wszystkich platform).

Po trzecie, efekty wszelkich dziatan Emitenta w obszarze ,Metamorfozy” bedg przynosi¢ Spotce znacznie
wiecej korzysci finansowych niz do tej pory. W ocenie Emitenta, dobra znajomo$¢ zawartos$ci Gry i petna kontrola
nad jej wszystkimi wersjami daja mozliwo$¢ dziatan promocyjno-sprzedazowych, blisko skorelowanych z
unikalnym charakterem produktu. Dodatkowo Porozumienie otwiera mozliwosci zwigzane z wydawaniem
produktéw pochodnych, opartych na unikalnych walorach graficznych czy rozwigzaniach programistycznych

zawartych w ,,Metamorfozy”.

Zrédto: Emitent
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Prace nad zaprojektowaniem i wykonaniem rozszerzen do gry ,Metamorfoza” rozpoczety sie w marcu 2023 roku.

W sierpniu 2023 roku udostepnione zostaty graczom dwa bezptatne rozszerzenia do gry.

1.1.3. Nemesis: Distress

Gra ,Nemesis: Distress” to wieloosobowa gra wykorzystujaca model ,zdrajcy”. Gra realizowana jest

wspolnie ze studiem Awaken Realms (rynkowa nazwa dla Realms Distribution sp. z 0. 0.).
15 czerwca 2022 roku gra zostata udostepniona w wersji tzw. Early access na platformie sprzedazowej Steam.
Gra inspirowana jest grg planszowg o tym samym tytule. Gra planszowa ,Nemesis” (Awaken Realms, autor Adam
Kwapinski) stata sie swiatowym hitem i wedtug najwiekszego portalu gier planszowych (Bgg.com) jest oceniana
przez uzytkownikdéw jako trzydziesta pigta najlepsza gra planszowa w historii (overall) oraz dziewiata najlepsza
gra tematyczna w historii. ,Nemesis” trafita juz do dziesigtkéw tysiecy graczy planszowych na catym $wiecie,
planowane s3 tez nowe dodruki. Gre planszow3 oficjalnie pozytywnie ocenit jeden z najwiekszych recenzentow
gier video oraz pojawita sie dwukrotnie w serialu South Park.

Najistotniejszymi elementami rozgrywki w ,Nemesis: Distress” sg poczucie zagrozenia lub horroru oraz
mechanizmy zwiazane ze skradaniem potgczonym z interakcja z otoczeniem. Gra posiada mroczny klimat, w
ktérym gracze musza planowac kolejne posuniecia w kontekscie aktualnej misji gtéwnej lub misji pobocznych
oraz aktualnej sytuacji panujgcej na statku. Zagrozenie ze strony obcej rasy jest podstawg sytuacji kryzysowej w
ktérej znajdujg sie gracze. Wykorzystujac mechanizmy gry wspierajace planowanie, skradanie sie, unikanie
niebezpieczenstw oraz wykorzystywanie przedmiotéw oraz otoczenia, gracze musza zrealizowa¢ roznego
rodzaju misje. Jednocze$nie wszechobecna atmosfera horroru przektada sie nie tylko sytuacje, ktore majg graczy
przestraszy¢, ale rowniez moga spowodowa¢ wymuszong zmiane tempa ze skradanki do panicznej - lub
zaplanowanej - ucieczki.

Awaken Realms, ktory po premierze gry w wersji ,Early Access” gtdéwnie kontynuowat prace w zakresie
poprawek oraz przygotowujac peing wersje produktu do przysztej premiery, pod koniec marca poinformowat o

niewdrazaniu nowych aktualizacji i czasowym wstrzymaniu prac nad gra.
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1.1.4. Interkosmos

Zrédto: Emitent

Pierwsza gra zrealizowang przez studio byt ,Interkosmos”, bedacy wymagajaca mini-gra w wirtualnej
rzeczywisto$ci, opowiadajacg komediowa historie astronauty, pelng zwrotéw akcji, miedzynarodowych intryg i
zimnowojennych absurdéw. ,Interkosmos” to symulator z elementami survivalowymi. Gracz musi poprowadzic¢
swojg w pei interaktywna kapsute Zvezda do bezpiecznego ladowania, korzystajac z pomocy NASA i
Roskosmosu. Gracz w trakcie lotu otrzymujemy odpowiednie instrukcje (zar6wno od Rosjan jak i NASA).
Niemniej wiekszo$¢ czynno$ci musi wykonac¢ sam, z przystosowaniem sie do nowych warunkéw wiacznie. Gra
jest inspirowana technologig kosmiczna z 1970 roku, w ktorej kazdy przetacznik, manometr i mechaniczny bit
moze mie¢ znaczenie dla przetrwania gracza-astronauty w powrocie na ziemie. Premiera gry miata miejsce w
kwietniu 2017 roku.

1.2. Projekty Autorskie - w trakcie realizacji
1.2.1. Metamorphosis 2/ BUGX

"Metamorphosis 2" to narracyjna przygoda bedaca kontynuacja uznanej oryginalnej "Metamorphosis”,
gry wydanej przez Emitenta w sierpniu 2020 roku, ktdérej akcja rozgrywa sie w Swiecie inspirowanym
tworczoscig Kafki, gdzie ludzie moga zmienia¢ sie w owady. Bogata w historie rozgrywka z tamigtéwkami w
unikalny sposéb tgczy surrealistyczne elementy dziet Franza Kafki z abstrakcyjnym Bugworld spoteczenstwa,
oferujac prowokujaca do myslenia eksploracje transformacji i biurokracji w obu $wiatach. Kontynuacja

wprowadza ulepszong rozgrywke mechaniki, dodatkowa dynamiczng perspektywe trzeciej osoby, wzbogacajace
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zanurzenie gracza w wyjatkowym Srodowisku. Zarzad Emitenta zdecydowat o publikacji powyzszej informacji z

uwagi na jej bezposrednie przetozenie na wyniki finansowe Spétki i perspektywy jej rozwoju.
—~— E— Ly

We wrzesniu 2024 roku Spoétka podpisata z European Education and Culture Executive Agency "EACEA",
umowe na dofinansowanie projektu gry pod nazwa "Metamorphosis 2_"Gra". Zawarta umowa jest efektem
wygranej w konkursie CREA-MEDIA-2024-DEVVGIM organizowanym przez Creative Europe, w schemacie Video
Games and Immersive Content Development i komponencie Media.

Warto$¢ dofinansowania projektu Gry wyniosta 200.000 EUR. W efekcie prac nad projektem powstato
demo gry, ktére wykorzystywane jest do negocjacji z potencjalnymi wydawcami. Przeprowadzone rozmowy z
targach w 2025 roku wskazujg zaréwno zainteresowanie projektem ze strony wydawcow jak réwniez

konieczno$¢ zmian, odpowiadajacych oczekiwaniom zmieniajacego sie rynku.

1.2.2. Projekt pod robocza nazwa ,Venezia” / ,Venexia”

»Venexia” to izometryczna historyczna gra przygodowa z elementami RPG i podstepu rozgrywajaca sie w

Wenecji w drugiej potowie XVIII wieku.
Gracz steruje Francesco, patrycjuszem i oszustem, ktéry specjalizuje sie w manipulacji, kradziezy i handlu
informacjami. W trakcie swoich przygoéd jest on m.in. mimowolnym uczestnikiem przemian, schytku i

ostatecznego upadku republiki.
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»Venexia” jest przede wszystkim gra napedzang narracja, skupiajaca sie na dialogach z innymi
postaciami. Zawiera réwniez elementy skradania sie, ktére nadajg jej bardziej zreczno$ciowy charakter, kiedy
sytuacja lub narracja tego wymaga. Gra jest obecnie rozwijana.

Emitent, w 2025 roku otrzymat dofinansowanie w konkursie CREA-MEDIA-2025-DEVVGIM
organizowanym przez Creative Europe, w schemacie Video Games and Immersive Content Development w
wysokosci 200.000 EUR.

Czas realizacji projektu wynosi 12 miesiecy, a prace rozpoczety sie w pazdzierniku 2025 roku. Planowane jest
pozyskanie wydawcy na tytut w oparciu o demo, ktérego realizacja zaplanowana jest poczatek drugiego kwartatu
2027 roku.

1.3. Projekty na zlecenie/ co-development
1.3.1. Everdream Valley VR

EVE-DREAM VALLEY™

*Not your usual farming game - now in VR!

W listopadzie 2023 roku Spo6tka zawarta
umowe z Mooneaters S.A.  dotyczaca
opracowania gry ,,Everdream Valley” w wersji na
VR na urzadzenia Oculus Quest 2 i Oculus Quest
3. Everdream Valley to farmerska przygoda ze
szczypta magii. Za dnia dbasz o gospodarstwo -
hodujesz uprawy i zwierzeta, reperujesz i

rozbudowujesz farme.

Zakonczenie prac nad gra ,Everdream Valley” w L e—
- . s "W“ FLAE <
wersji na VR planowane bylo na pierwszy - E 9 202 J
g ‘ ]

kwartat 2025 roku. Harmonogram prac nad
projektem moze ulegt zmianom z przyczyn niezaleznych od Ovid Works. Data premiery gry ,Everdream Valley”
w wersji VR na platformie Oculus Quest Store wyznaczona zostata na 15.05.2025 r. - w formie Early Access. Petna

premiera miata miejsce 18.12.2025r.
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1.3.2. Niezapowiedziany projekt symulatora

Emitent prowadzi prace nad projektem platformy do realizacji gier typu ,symulator”, w szczegélnosci w
obszarze mechanik i systemoéw. Sg to mechanizmy oraz systemy, ktére moga zosta¢ wykorzystane w szeregu
zréznicowanych produkecji z tej kategorii. Szczegétowy plan rozwoju konkretnych produktéw jest wcigz w trakcie

opracowania.

1.4. Hardware - marka Hyperbook

Marka Hyperbook, ktérej wiascicielem od 1 sierpnia 2025, stat sie Ovid Works, to wyrdézniajacy sie polski
producent laptopéw, ktdéry oferuje unikalne rozwigzania zaréwno dla graczy, jak i profesjonalistow. Laptopy do
gier marki Hyperbook projektowane s3 z mys$la o najbardziej wymagajacych uzytkownikach, oferujac mozliwos¢
indywidualnej konfiguracji podzespotéw. Klient ma peing kontrole nad wyborem karty graficznej, procesora oraz
ilo$ci pamieci RAM, co pozwala na stworzenie idealnie dopasowanego sprzetu do osobistych potrzeb. Marka
Hyperbook specjalizuje sie w budowaniu laptopédw od podstaw, na specjalne zamdwienie, tj. klient sam dobiera
podzespoty, a sprzet jest sktadany indywidualnie. Firma kieruje oferte zaré6wno do graczy, jak i profesjonalistéw
z branzy graficznej, programistycznej czy inzynierskie;.

Hyperbook nieustannie sie rozwija, utrzymujac szeroka game produktéw, zwiekszajac zakres ustug oraz

wychodzac naprzeciw oczekiwaniom najbardziej wymagajacych klientow.

Nasza oferta obejmuje trzy gtdwne linie produktowe:

e Seria Hyperbook NP - dla graczy i entuzjastow. Wysokiej klasy GPU (RTX 4060-4090), ekrany 144-240
Hz, RGB, chtodzenie zloZone

e Seria Hyperbook GTR i Liquid - dla profesjonalistow (CAD, Al, montaz wideo, kodowanie). Mobilne
stacje robocze, opcje z ECC, Thunderbolt 4, RAID.

e Seria Hyperbook L i A - dla biznesu i administracji. Smukte modele o duzej wydajnosci, wysoka

mobilno$¢, Windows Pro, opcje zabezpieczen.

Hyperbook rozpoczat réwniez sprzedaz komputeréw stacjonarnych w 2025 r. w odpowiedzi na
zapytania klientéw oraz potrzeby segmentu gamedev, ktéry po potaczeniu z Ovid Works stanie sie znacznie
bardziej prominentny.

Dodatkowo, HB oferuje konfiguratory komponentéw, zestawy edukacyjne, leasing IT oraz rozwigzania
do integracji z systemami korporacyjnymi.

Hyperbook uzyskat bardzo wysoki wskaznik satysfakcji klienta (np. Srednia ocen 4,9/5 na portalu
Opineo) oraz bardzo niski wspétczynnik reklamacji (<1%). Hyperbook szczyci sie rowniez bardzo wysoka
jakoscig obstugi klienta.

Marka wyrdznia sie elastycznos$cia konfiguracji, recznym montazem i bliska relacja z klientem. Z czasem
rozszerzyta dziatalnos¢ o komputery stacjonarne, akcesoria i serwis. Hyperbook stawia na jakos¢, niezawodno$¢
i korzystny stosunek ceny do wydajnosci, dzieki czemu nalezy do lideré6w polskiego rynku laptopow

konfigurowalnych.
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Wazna czescig dziatalnosci jest serwis i wsparcie techniczne, obejmujace obstuge gwarancyjng, naprawy i

doradztwo. Hyperbook prowadzi takze dystrybucje komponentéw, umozliwiajac klientom rozbudowe

posiadanego sprzetu.

2. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma:

Forma prawna:
Kraj siedziby:
Siedziba:
Adres:

Oznaczenie Sadu:

Tel.
Internet:
E-mail:
KRS:
REGON:
NIP:

Ovid Works S.A.

spo6tka akcyjna

Polska

Warszawa

ul. Dobra 4 lok 10, 00-388 Warszawa
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sagdowego

+48 662478920
www.ovidworks.com
office@ovidworks.com

0000793229

363541909

701-05-40-701
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Kapitat zaktadowy
na dzien publikacji raportu 2.634.426,00 zt

2.1. Zarzad

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Zarzadu Emitenta wchodzi:
e Jacek Debowski - Prezes Zarzadu*;
e Tomasz Jarka - Wiceprezes Zarzadu **

e Jacek Chojecki - Cztonek Zarzadu.**

Jacek Debowski i Jacek Chojecki powotani zostali na drugq kadencje przez Rade Nadzorczq Spétki w dniu 19 maja 2023 roku, o czym Spétka
informowata w drodze komunikatu biezZqgcego EBI 9/2023.

**W dniu 18 grudnia 2026 roku, Tomasz Jarka powotany zostat do Zarzqdu Ovid Works S.A. na funkcje Wiceprezesa, natomiast Jackowi
Chojeckiemu powierzono petnienie funkcji Cztonka Zarzqdu Spotki - komunikat biezqcy EBI 5/2025 z dnia 18 grudnia 2026 r.

2.2. Rada Nadzorcza

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodza*:

Szymon Kulinski- Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Bogustaw Kisielewski - Cztonek Rady Nadzorczej
Wojciech Mroczek - Cztonek Rady Nadzorczej

Jacek Pirog-Cztonek Rady Nadzorczej

v & W o

Tomasz Sielicki -Czlonek Rady Nadzorcze;j.

*Obecna Rada Nadzorcza jest Radq drugiej kadencji.

Powotanie: Tomasza Sielickiego nastqpito w dniu 30 czerwca 2023 roku (EBI nr 13/2023), Pana Wojciecha Mroczka - 28 czerwca 2025 roku
(EBI nr 15/2025), Pana Jacka Piroga - 18 lipca 2025 (EBI nr 17/2025).

W dnu 20 listopada 2025 rezygnacje z petnionej funkcji ztozyt Michat Kwiatkowski (EBI 1/2025), natomiast 12 grudnia 2025 roku rezygnacje

ztozyta Przewodniczqca Matgorzata Brauckmann-Sajkiewicz (EBI 2/2025). W dniu 18 grudnia do Rady Nadzorczej zostali powotani: Szymon
Kulinski (EBI 3/2025) i Pan Bogustaw Kisielewski (EBI 4/2025).

3. Informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych, na dzien

przekazania raportu co najmniej 5% gltoséw na walnym zgromadzeniu
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Wedtug stanu wiedzy Spotki struktura akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych na dzien

przekazania raportu co najmniej 5% gtos6w na walnym zgromadzeniu przedstawia sie nastepujgco:

Udziat w
Imie i nazwisko / nazwa akcjonariusza Liczba akcji kapitale

Udziat w

zaktadowym el

Robert Dziubtowski z podmiotem zaleznym 5M Square
Sp. z o.0.

Jacek Chojecki 1614200 6,13% 6,13%
Jacek Debowski 1576 036 5,98% 5,98%

7 530 662 28,59% 28,59%

Piotr Szulborski 1521703 5,78% 5,78%

Pozostali 14101 659 53,53% 53,53%
26 344 260 100%

*W dniu 1 sierpnia 2025 r. Sqd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, X1l Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego dokonat
wpisu do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sqdowego, potqczenia Emitenta, jako ,spétki przejmujqcej”, z Hyperbook Spotka
Akcyjna z siedzibg w Biatymstoku, KRS: 0000968001, jako spotki przejmowanej "spétka przejmowana”, w trybie art. 492 § 1 pkt 1 Kodeksu
spétek handlowych "K.s.h." (1qczenie sie przez przejecie), tj. przez przeniesienie catego majqtku Spotki Przejmowanej na Emitenta za akcje
Spotki serii G ("Akcje Emisji Potqczeniowej", ktére zostang przyznane akcjonariuszom Spétki Przejmowanej oraz dokonat wpisu podwyzszenia
kapitatu ~ zaktadowego  Emitenta o kwote 1.170.213,00 zt  poprzez  emisje  11.702.130  akcji  serii G
W zwigzku z powyzszym 1 sierpnia 2025 r. nastqpit dzien potgczenia okreslony w art. 493 § 2 K.s.h., w ktérym Spotka wstgpita we wszystkie

prawa i obowiqzki Spétki Przejmowanej zgodnie z art. 494 K.s.h.
W dniu potqczenia kapitat zaktadowy zostat podwyzszony do kwoty 2.440.426,00 zt.

** W dniu 2 wrzesnia 2025 r. Sqd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sqdowego
dokonat rejestracji podwyzZszenia kapitatu zaktadowego Spétki do kwoty 2.634.426,00 zt w drodze emisji akcji serii H.

4. Opis organizacji grupy kapitalowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent nie tworzy grupy kapitatowe;j.

5. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o zmianach

stosowanych zasad (polityki) rachunkowos$ci

0d 1 sierpnia 2025 roku Emitent stosuje nastepujace zasady przy sporzadzaniu sprawozdan finansowych.

Srodki trwate w budowie

Srodki trwate w budowie s3 wyceniane w wysoko$ci ogétu kosztéw pozostajacych w bezposrednim zwiazku z
ich nabyciem lub wytworzeniem, w tym kosztéw finansowych, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartosci. Srodki trwate w budowie nie s3 amortyzowane do momentu zakonczenia ich budowy i oddania do
uzytkowania.

Wartos$ci niematerialne wytworzone we wtasnym zakresie Spo6tka prezentuje w odrebnych kategoriach produkty

koncowe projektéw rozwojowych (,Koszty zakonczonych prac rozwojowych”) oraz produkty, ktérych proces
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wytwoérczy nie zostat jeszcze ukonczony (,Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe” lub "Krétkoterminowe
rozliczenia miedzyokresowe").

Sktadnik wartosci niematerialnych wytworzony we wlasnym zakresie w wyniku prac rozwojowych (lub
realizacji etapu prac rozwojowych przedsiewziecia prowadzonego we wlasnym zakresie) jest uymowany wtedy
i tylko wtedy, gdy Spo6tka jest w stanie wykazac:

e mozliwo$¢, z technicznego punktu widzenia, ukoniczenia sktadnika warto$ci niematerialnych tak, aby
nadawat sie on do uzytkowania lub sprzedazy;

e zamiar ukonczenia sktadnika warto$ci niematerialnych;

e zdolnos$¢ do uzytkowania lub sprzedazy sktadnika warto$ci niematerialnych;

e sposodb, w jaki sktadnik warto$ci niematerialnych bedzie wytwarzat prawdopodobne przyszte korzysci
ekonomiczne;

e dostepnos¢ odpowiednich srodkéw technicznych, finansowych i innych, ktére maja stuzy¢ ukoniczeniu
prac rozwojowych oraz uzytkowaniu lub sprzedazy sktadnika warto$ci niematerialnych;

e mozliwo$¢ wiarygodnego ustalenia nakladéw poniesionych w czasie prac rozwojowych, ktére mozna
przyporzadkowa¢ temu sktadnikowi warto$ci niematerialnych.

Koszt wytworzenia sktadnika wartosci niematerialnych we wiasnym zakresie jest sumg naktadéw poniesionych
od dnia, w ktérym po raz pierwszy dany sktadnik wartoSci niematerialnych speini kryteria ujmowania pozycji
wymienionych powyzej. Nie podlegaja aktywowaniu warto$ci naktadéw ujetych uprzednio w kosztach. Koszt
wytworzenia sktadnika warto$ci niematerialnych we wtasnym zakresie obejmuje naktady, ktére moga by¢
bezposrednio przyporzadkowane czynno$ciom tworzenia, produkcji i przystosowania sktadnika aktywéw do
uzytkowania w sposéb zamierzony przez kierownictwo. Do takich kosztéw zaliczane s3:

e koszty z tytutu $wiadczen na rzecz pracownikéw, ktérzy byli bezposrednio zaangazowani w proces
wytworzenia tego sktadnika oraz zaangazowanych w proces podwykonawcéw;

e wszelkie koszty, ktdre moga by¢ bezposrednio przyporzadkowane czynnos$ciom tworzenia, produkcji i
przystosowania sktadnika aktywoéw, jak oplaty za rejestracje tytulu prawnego oraz amortyzacja
patentow i licencji, ktére sa wykorzystywane przy wytwarzaniu tego sktadnika aktywow;

e naklady na materiaty i ustugi wykorzystane lub bezposrednio zuzyte przy wytwarzaniu sktadnika
wartosci niematerialnych;

e koszty posrednie, ktére mozna jednoznacznie powigza¢ z procesem wytworczym: koszty amortyzacji
sprzetu wykorzystywanego w procesie wytwdrczym oraz koszty powierzchni biurowej, ktéra jest
zajmowana przez zespot wytworczy.

Do kosztu wytworzenia sktadnika warto$ci niematerialnych we wtasnym zakresie nie zalicza sie:

e kosztow sprzedazy, administracji oraz innych kosztow ogélnozaktadowych;

e wyraznie zidentyfikowanych brakéw wydajnosci oraz poczatkowych strat operacyjnych poniesionych
przed osiggnieciem planowanej wydajnos$ci oraz

e naktadow na szkolenie przygotowujace pracownikéw do obstugiwania danego sktadnika aktywdw.

Do momentu zakoriczenia prac rozwojowych, skumulowane koszty pozostajace w bezposrednim zwigzku z tymi
pracami prezentuje sie jako ,Inne dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe” lub ,Inne krotkoterminowe
rozliczenia miedzyokresowe". W momencie ukoniczenia prac rozwojowych, gotowy efekt prowadzonego procesu
wytwoérczego jest przenoszony do kategorii ,Koszty zakonczonych prac rozwojowych” i od tego momentu Spo6tka
rozpoczyna amortyzowanie wytworzonej we wilasnym zakresie WartoSci niematerialnej i prawnej (gry

komputerowej). Koszty prac rozwojowych spelniajace powyzsze kryteria ujmowane sa wedtug cen
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nabycia/wytworzenia pomniejszonych o skumulowana amortyzacje i skumulowane odpisy aktualizujace z tytutu
utraty wartos$ci. Wszelkie naktady przeniesione na kolejny okres sg amortyzowane przez przewidywany okres

uzyskiwania przychodéw ze sprzedazy z danego przedsiewziecia, ale nie mniej jak 2 lata.

Produkcja w toku i wyroby gotowe

Produkcje w toku oraz wyroby gotowe wycenia sie w wysokoSci rzeczywiscie poniesionych kosztéw
bezposrednich (materiaty, robocizna, inne koszty bezposrednie) oraz — w uzasadnionych przypadkach - w czesci
kosztéw posrednich przypadajacych na okres produkcji.

Wycena produkcji w toku na dzien bilansowy dokonywana jest na podstawie zaawansowania produkcji, wedtug

rzeczywiscie poniesionych kosztéw bezposrednich.

Koszt wytworzenia wyrobow gotowych
Ustalenie kosztu wytworzenia odbywa sie na podstawie ewidencji iloSciowo-wartosciowej materiatow i czasu

pracy oraz dokumentacji pomocniczej (np. kart pracy, rozliczeti materiatowych).

Zapasy materialow
Do zapasow zalicza sie:
e Materialy - nabyte w celu zuzycia w procesie produkcyjnym,
e Towary - zakupione w celu dalszej ich odsprzedazy.
Wymienione wyzej sktadniki majgtkowe stanowig wtasnos$¢ jednostki i mogg znajdowac sie na terenie spoétki i

poza nig.

Wycena materiatdw w magazynie
Przyjecie na magazyn wycenia sie:

e Materiaty, towary - wedtug cen zakupu.

Rozch6d z magazynu wycenia sie:

e Materialy, towary - wedlug cen zakupu.

Odpisy
W przypadku stwierdzenia utraty przydatnosci sktadnikow rzeczowych aktywoéw obrotowych jednostka

zobowigzana jest do dokonania oceny ich warto$ci i ujecia odpisu aktualizacyjnego w ciezar pozostatych kosztéw

operacyjnych.

Naleznosci krétko- i dlugoterminowe

Nalezno$ci sa wykazywane w kwocie wymaganej zaptaty pomniejszonej o odpisy aktualizujace.

Wartos$¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopienn prawdopodobienistwa ich zaptaty poprzez dokonanie
odpisu aktualizujacego. Odpisy aktualizujgce wartos¢ nalezno$ci zalicza sie odpowiednio do pozostatych kosztow
operacyjnych lub do kosztéw finansowych zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujacy.
Naleznos$ci umorzone, przedawnione lub nie$ciggalne zmniejszaja dokonane uprzednio odpisy aktualizujace ich
warto$¢. Nalezno$ci umorzone, przedawnione lub nieSciggalne, od ktérych nie dokonano odpisow
aktualizujgcych ich warto$¢ lub dokonano odpis6w w niepelnej wysokosci, zalicza sie odpowiednio do

pozostatych kosztow operacyjnych lub kosztéw finansowych.
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Transakcje w walucie obcej

Transakcje wyrazone w walutach innych niz polski ztoty sg przeliczane na ztote polskie przy zastosowaniu kursu:
a) faktycznie zastosowanego w dniu transakcji (kurs kupna lub sprzedazy banku) - w przypadku sprzedazy lub
kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

b) $redniego ogtoszonego dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajgcego transakcje - w
przypadku pozostatych operaciji.

Na dzien bilansowy aktywa i pasywa wyrazone w walutach innych niz polski ztoty sa przeliczane na ztote polskie
przy zastosowaniu Sredniego kursu Narodowego Banku Polskiego ogloszonego na dzien sporzadzania bilansu.
Powstale z przeliczenia réznice kursowe ujmowane sg odpowiednio w pozycji przychodéw (kosztow)
finansowych badZ zmniejszajg/zwiekszaja warto$¢ Srodkéw trwatych/inwestycji w okresie ich budowy,

modernizacji do dnia przyjecia do uzywania.

Srodki pieniezne i ekwiwalenty srodkéw pienieznych

Srodki pieniezne w banku i w kasie wyceniane sg wedtug wartosci nominalne;j.

Rozliczenia miedzyokresowe

Spétka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztéw, jezeli dotycza one przysztych okreséw
sprawozdawczych. Odpisy czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztow nastepuja stosownie do uptywu
czasu lub wielko$ci $wiadczen. Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sg w wysokos$ci
prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy. Czas i sposob rozliczen jest

uzasadniony charakterem rozliczanych kosztéw, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Kapital wlasny

Kapital zaktadowy jest ujmowany w wysokosci okreslonej w umowie i wpisanej w rejestrze sgdowym. Réznice
miedzy wartoScig uzyskanej zaptaty i warto$cig nominalng udziatéw sg ujmowane w kapitale zapasowym. W
przypadku wykupu udziatéw wiasnych, kwota zaptaty za udzialy wtasne obcigza kapital wiasny i jest

wykazywana w bilansie w pozycji ,,udzialy wtasne”.

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwy ujmowane sg wéwczas, gdy na Spétce cigzy istniejagcy obowigzek (prawny lub zwyczajowy) wynikajacy
ze zdarzen przesztych i gdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne, Ze wypekienie tego obowigzku spowoduje
konieczno$¢ wyptywu Srodkéw uosabiajgcych korzysci ekonomiczne, oraz gdy mozna dokona¢ wiarygodnego

oszacowania kwoty tego zobowigzania.

Zobowiazania krotko i dlugoterminowe

Zobowigzania sg zaliczane do zobowigzan dtugoterminowych, jezeli okres sptaty na dzien bilansowy jest dtuzszy
niz jeden rok natomiast do zobowigzan krétkoterminowych jezeli okres splaty na dzien bilansowy jest krotszy
nizjeden rok. Zobowigzania sg wykazywane w kwocie wymagajacej zaptaty, tj. tacznie z ewentualnymi odsetkami
przypadajgcymi na dzien bilansowy. Odsetki te ksiegowane sg w ciezar kosztow

finansowych.
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Aktywa i zobowigzania finansowe

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksiagg rachunkowych na dzieni zawarcia kontraktu w cenie nabycia, to jest
w warto$ci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych sktadnikéw majatkowych, zas
zobowigzania finansowe w warto$ci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikéw
majgtkowych. Przy ustalaniu warto$ci godziwej na ten dzien uwzglednia sie poniesione przez Spotke koszty
transakcji. Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym w szczeg6lno$ci instrumenty pochodne o
ujemnej wartosci godziwej, ktére nie zostaty wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajace, wykazywane sg w
wartos$ci godziwej, zas zyski i straty wynikajace z ich wyceny ujmowane sg bezposrednio w rachunku zyskow i
strat. Zobowigzania finansowe przeznaczone do sprzedazy w okresie do 3 miesiecy, wyceniane sg wedtug
warto$ci rynkowej lub inaczej okreslonej wartosci godziwej. Pozostate zobowigzania finansowe wyceniane s3
wedtug skorygowanej ceny nabycia, tj. zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu metody efektywnej stopy
procentowej. Wszystkie zobowigzania finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych pod datg zawarcia
kontraktu.

Trwala utrata wartosci aktywow

Na kazdy dzien bilansowy Spétka ocenia czy istniejg obiektywne dowody wskazujace na trwatg utrate wartosci
sktadnika badZ grupy aktywéw. Jesli dowody takie istnieja, Spo6tka ustala szacowang, mozliwg do odzyskania
warto$¢ sktadnika aktywow i dokonuje odpisu aktualizujacego z tytutu utraty wartosci, w kwocie réwnej réznicy
miedzy warto$cia mozliwg do odzyskania i wartoscia bilansowa. Strata wynikajaca z utraty wartosci jest
ujmowana w rachunku zyskow i strat za biezacy okres. W przypadku, gdy uprzednio dokonano przeszacowania
aktywdw, strata najpierw pomniejsza wysoko$¢ kapitatéw z przeszacowania, a pozostata réznica jest odnoszona

na rachunek zyskow i strat biezacego okresu.

Uznawanie przychodow
Przychody uznawane sg w takiej wysokosci, w jakiej jest prawdopodobne, Ze Spo6tka uzyska korzysci

ekonomiczne, ktére mozna wiarygodnie wycenic.

Sprzedaz towarow i produktow

Przychody sa ujmowane w momencie, gdy znaczace ryzyko i korzysci wynikajgce z prawa wilasnosci towaréow
badz produktéw zostaly przekazane nabywcy. Przychody obejmujg nalezne lub uzyskane kwoty ze sprzedazy,
pomniejszone o podatek od towardw i ustug (VAT).

Odsetki otrzymane/zaptacone

Przychody/koszty z tytutu odsetek sa rozpoznawane w momencie ich naliczenia, jeZeli ich otrzymanie nie jest

watpliwe, przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowe;.

Koszty badan

Koszty badan spotka bezposrednio zalicza w pozostate koszty operacyjne. Koszty badan nie moga by¢
kapitalizowane i nie mogg by¢ sktadnikiem warto$ci niematerialnych i prawnych wytworzonych we wtasnym

zakresie.

Dotacje
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Dotacje dotyczace badan ujmowane s3 w pozostatych przychodach operacyjnych w chwili uzyskania

uzasadnionej pewnosci, ze spétka spei konieczne warunki i otrzyma dotacje.

Dotacje, dotyczace skapitalizowanych prac rozwojowych, ujmuje sie w bilansie w pozycji rozliczen

miedzyokresowych przychodéw i odnosi w rachunek zyskéw i strat systematycznie przez przewidywany okres

uzytkowania ekonomicznego tych aktywow.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w zaprezentowanym rachunku zyskéw i strat sktada sie z cze$ci biezacej oraz ze

zmiany stanu podatku odroczonego, jezeli taki jest obliczany.

Zmiany stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

W okresie sprawozdawczym nie nastapity zmiany w przyjetych zasadach rachunkowosci.

6. Kwartalne skrdécone sprawozdanie finansowe (wszystkie dane finansowe prezentowane sg w

polskich ztotych)
6.1. Bilans

Zaprezentowane ponizej dane poréwnywalne za 2024 rok dotycza Emitenta sprzed potaczenia. Natomiast dane

za 2025 rok zawieraja dane po potaczeniu Ovid Works z Hyperbook.

Aktywa
\EVATE 31.12.2024 31.12.2025
Aktywa trwate A 1137 731,43 1403 061,94
Wartosci niematerialne i prawne Al 1132 086,63 1381178,86
Koszty zakonczonych prac rozwojowych All 1132 086,63 588 685,05
Warto$¢ firmy Al2 0,00 792 493,81
Inne warto$ci niematerialne i prawne Al3 0,00 0,00
Zaliczki na warto$ci niematerialne i prawne Al4 0,00 0,00
Rzeczowe Aktywa Trwale All 5 644,80 21 883,08
Srodki trwate A.ll.1 5 644,80 21 883,08
Grunty wilasne Allla 0,00 0,00
Budynki i budowle, lokale i obiekty inzynierii lgdowej i wodnej AllLlb 0,00 0,00
Urzadzenia techniczne i maszyny Alll.c 0,00 0,00
Srodki transportu Allld 0,00 0,00
Inne $rodki trwate Allle 5 644,80 21 883,08
Srodki trwate w budowie AlL2 0,00 0,00
Zaliczki na srodki trwale w budowie AlL3 0,00 0,00
Nalezno$ci dlugoterminowe Al 0,00 0,00
Inwestycje dlugoterminowe AV 0,00 0,00
Nieruchomo$ci AlV.1 0,00 0,00
Warto$ci niematerialne i prawne A.IV.2 0,00 0,00
Diugoterminowe aktywa trwate AlIV.3 0,00 0,00
w jednostkach powigzanych AlV.3.a 0,00 0,00
- udziaty lub akcje AlIV.3.ai 0,00 0,00
- inne papiery warto$ciowe A.lV.3.a.ii 0,00 0,00
- udzielone pozyczki A.IV.3.a.iii 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa trwate A.IV.3.a.iv 0,00 0,00
w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale AlV.3b 0,00 0,00
- udziaty lub akcje A.IV.3.b.i 0,00 0,00
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Nazwa 31.12.2024 31.12.2025

- inne papiery warto$ciowe A.IV.3.biii 0,00 0,00
- udzielone pozyczki A.IV.3.b.iii 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa trwate A.IV.3.b.iv 0,00 0,00
w pozostatych jednostkach AlV.3.c 0,00 0,00
- udziaty lub akcje A.IV.3.c.i 0,00 0,00
- inne papiery warto$ciowe AIV.3.cii 0,00 0,00
- udzielone pozyczki A.IV.3.c.ii 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa trwate A.IV.3.civ 0,00 0,00
Inne inwestycje dtugoterminowe AlV.4 0,00 0,00
Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe AV 0,00 0,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego AV.1 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe AV.2 0,00 0,00
Aktywa obrotowe B 1446 440,74 3192167,39
Zapasy B.1 0,00 286 511,95
Materiaty B.I.1 0,00 0,00
Potprodukty i produkcja w toku B.1.2 0,00 0,00
Produkty gotowe B.I.3 0,00 0,00
Towary B.l.4 0,00 276 031,35
Zaliczki na poczet dostaw B.I.5 0,00 10 480,60
Naleznosci krotkoterminowe B.II 302 080,62 340 834,41
Nalezno$ci od jednostek powiazanych B.IL1 0,00 0,00
NaleZnoéci 0(_1 pozo_sta}ych jfadnostek, w ktérych jednostka 0,00 0,00

posiada zaangazowanie w kapitale B.I.2
Nalezno$ci od pozostatych jednostek B.IL3 302 080,62 340 834,41
Z tytutu dostaw i ustug B.IL3.a 294 472,70 261591,51
- do 12 miesiecy B.Il.3.a.i 294 472,70 212 509,01
- powyzej 12 miesiecy B.IL.3.a.ii 0,00 49 082,50
Zva/at.dlzg'datkow, dotacji, cet, ubezp.spot. i zdrow. oraz innych . 2 908,13 0,00
Inne B.IL3.c 4 699,79 79 242,90
Dochodzone na drodze sadowej B.IL3.d 0,00 0,00
Inwestycje krotkoterminowe B.III 188 645,90 966 000,74
Krétkoterminowe aktywa finansowe B.IIIL1 188 645,90 966 000,74
w jednostkach powigzanych B.IIL1l.a 0,00 0,00
- udziaty lub akcje B.IL1.a.i 0,00 0,00
- inne papiery warto$ciowe B.III.1.a.i 0,00 0,00
- udzielone pozyczki B.II1.1.a.iii 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe aktywa trwate B.IL1l.a.iv 0,00 0,00
w pozostatych jednostkach B.IIL.1.b 1610,96 591 000,00
- udzialy lub akcje B.IL1.b.i 0,00 591 000,00
- inne papiery warto$ciowe B.IIL1.b.ii 0,00 0,00
- udzielone pozyczki B.II1.1.b.iii 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe aktywa trwate B.IL1.b.iv 1610,96 0,00
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne B.IIL.1.c 187 034,94 375 000,74
- $rodKi pieniezne w Kasie i w banku B.IIL1.c.i 187 034,94 375 000,74
- inne $rodki pieniezne B.IIL1.c.ii 0,00 0,00
- inne aktywa pieniezne (np.odsetki od lokaty terminowej) B.IIL1.c.ii 0,00 0,00
Inne inwestycje krétkoterminowe B.III.2 0,00 0,00
Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe B.IV 955 714,22 1598 820,29
NaleZzne wplaty na kapitat (fundusz podstawowy) C 0,00 0,00
Udzialy (akcje) wlasne D 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 2584172,17 4595 229,33

Pasywa

22




Q) OVIDWORKS

Nazwa 31.12.2024 31.12.2025
Kapital wlasny A 950 927,50 2 395 964,50
Kapital podstawowy Al 1072 600,00 2634426,00
Kapital zapasowy, w tym: Al 3150824,61 4356529,77
- nadwyzka wartosci sprzedazy (warto$ci emisyjnej) nad wartosScia
. "y . 0,00 0,00
nominalng udziatéw (akcji)
Kapital z aktualizacji wyceny, w tym A.Ill 0,00 0,00
- z tytutu aktualizacji wartoSci godziwej 0,00 0,00
Pozostale kapitaly rezerwowe, w tym: AlV 767 065,00 0,00
- kapitaty wptacone na emisje akc;ji 767 065,00 0,00
Zysk/Strata z lat ubiegtych AV -3739160,56 -3739160,56
Zysk 0,00 0,00
Strata 3739 160,56 3739160,56
Zysk/Strata netto A.VI -300 401,55 -855 830,71
Zysk 0,00 0,00
Strata 300 401,55 855 830,71
Odpisy z wyniku finansowego biezacego roku obrotowego AVII 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania B 1633 244,67 2199 264,83
Rezerwa na zobowiazania B.I 325 750,00 108 157,00
Rezerwa z tyt. odroczonego podatku dochodowego B.L.1 0,00 0,00
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne B.1.2 0,00 0,00
- dtugoterminowe B.lL.2.a 0,00 0,00
- krétkoterminowe B.L.2.b 0,00 0,00
Pozostate rezerwy B.1.3 325 750,00 108 157,00
- dtugoterminowe B.L3.a 0,00 0,00
- krétkoterminowe B.I.3.b 325 750,00 108 157,00
Zobowiazania dlugoterminowe B.II 0,00 506 200,83
Wobec jednostek powigzanych B.IL.1 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale B.II.2 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek B.IL3 0,00 506 200,83
Kredyty i pozyczki B.Il.3.a 0,00 506 200,83
Z tytutu emisji dtuznych pap. warto$ciowych B.IL3.b 0,00 0,00
Inne zobowigzania finansowe B.IL3.c 0,00 0,00
Zobowigzania wekslowe B.I1.3.d 0,00 0,00
Inne B.IL.3.e 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe B.III 1199 180,59 1528 583,64
Wobec jednostek powigzanych B.II.1 0,00 0,00
Z tytutu dostaw i ustug B.lL1l.a 0,00 0,00
- do 12 miesiecy B.IIl.1.a.i 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy B.III.1.a.ii 0,00 0,00
Inne B.ll.1.a 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale B.IIL.2. 0,00 0,00
Z tytutu dostaw i ustug B.IlL.2.a 0,00 0,00
- do 12 miesiecy B.III.2.a.i 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy B.III.2.a.ii 0,00 0,00
Inne B.IL.2.b 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek B.II1.3 1199 180,59 1528 583,64
Kredyty i pozyczki B.IIL3.a 0,00 172 458,12
Z tytutu emisji dtuznych papieréw warto$ciowych B.I1.3.b 0,00 0,00
Inne zobowigzania finansowe B.II1.3.c 720 000,00 3000,08
Z tytutu dostaw i ustug B.IIL.3.d 137 311,84 302 876,46
- do 12 miesiecy B.II1.3.d.i 137 311,84 302 876,46
- powyzej 12 miesiecy B.II1.3.d.ii 0,00 0,00
Zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi B.II1.3.e 0,00 579 306,01
Zobowigzania wekslowe B.IIL.3.f 0,00 0,00
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\EVATE 31.12.2024 31.12.2025

Z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczen i innych §wiadczen B.II1.3.g 121 193,37 124 554,47
Z tytutu wynagrodzen B.III.3.h 207 433,97 344 388,50
Inne B.IIL3.i 13 241,41 2 000,00
Fundusze specjalne B.II1.4 0,00 0,00
Rozliczenia miedzyokresowe B.IV 108 314,08 56 323,36
Ujemna warto$¢ firmy B.IV.1 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe B.IV.2 108 314,08 56 323,36
- dtugoterminowe B.IV.2.a 0,00 0,00

- krétkoterminowe B.IV.2.b 108 314,08 56 323,36
PASYWA RAZEM 2584 172,17 4 595 229,33

6.2. Rachunek Zyskoéw i Strat - wariant poréwnawczy

01.10.2024-

31.12.2024

01.01.2024-
31.12.2024

01.10.2025-
31.12.2025

gaming
01.10.2025-
31.12.2025

hardware
01.10.2025-
31.12.2025

01.01.2025-
31.12.2025

Przychody ze sprzedazy i zrownane z

nimi A 633 730,64 1804979,82 1453039,66| 271569,54 1181470,12| 2644 106,94
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy produktéw Al 633 730,64 1804979,82 293 901,22 271 569,54 22 331,68 909 437,76
Zmiana stanu produktéw A.ll 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszt wyt.worzeni‘?\ $wiadczen na wiasne 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
potrzeby jednostki Al
Przychdd ze sprzedazy towardw i
materiatéw AlV 0,00 0,00 115913844 0,00 115913844 | 173466918
Koszty dzialalno$ci operacyjnej B 726 898,17 2329839,23 2081293,75 406472,62 1674821,13 | 3 899 288,08
Amortyzacja B.I 79 374,48 513 421,75 147 987,35 12 136,96 135 850,39 563 918,98
Zuzycie materiatow i energii B.II 9615,41 21151,23 30999,45 661885 24 380,60 72 617,68
Ustugi obce B.III 526 409,81 1546987,74 372 232,99 310 143,21 62 089,78 | 100038591
Podatki i optaty, w tym: B.IV 4198,00 18 928,00 680,36 -236,97 917,33 10 487,73
- podatek akcyzowy 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Wynagrodzenia B.V 82 258,42 181 100,58 281 720,77 70 565,50 21115527 462 323,05
Ubezpieczenia spoteczne i inne 15 476,54 29 678,59 52 738,86 6 158,71 46 580,15 88 442,16
$wiadczenia, w tym: B.VI
Pozostate koszty B.VII 9565,51 18571,34 25291,99 1086,36 24 205,63 72 378,12
Wartos¢ sprzedanych towarow i 0,00 0,00 1169 641,98 000 116964198 | 162873445
materiatléw B.VIII
-1255
e e e e C -93167,53 -524859,41 -628254,09 | -134903,08 -493 351,01 181,14
Pozostale przychody operacyjne 670 304,32 709 299,75 806 588,88 778 838,59 27 750,29 | 1401514,23
Zysk ze zbycia niefinansowych aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych D.I
Dotacje D.II 312 919,68 351912,72 608 837,68 608 837,68 0,00 | 119654272
Aktualizacja wartoScl aktywow DIl 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
Pozostate przychody operacyjne D.IV 357 384,64 357 387,03 197 751,20 170 000,91 27 750,29 204 971,51
Pozostale koszty operacyjne E 257 544,73 377 712,73 160 671,49 147 779,60 12 891,89 834 917,76
Strata ze zbycia niefinansowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych E.I
A.ktl.lallzaqa warto$ci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych E.Il
Pozostate koszty operacyjne E.III 257 544,73 377 712,73 160 671,49 147 779,60 12 891,89 834917,76
Zysk/Strata na dzialalno$ci operacyjnej F 319592,06 -193272,39 17 663,30 | 496 155,91 -478 492,61 | -688 584,67
Przychody finansowe G 303,01 303,01 0,00 0,00 0,00 70 000,00
Dywidendy i udziaty w zyskach G.I 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
od jednostek powigzanch, w tym: G.IA 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
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gaming hardware

01.10.2024- 01.01.2024- 01.10.2025- 01.10.2025- 01.10.2025-

01.01.2025-

31.12.2024 31.12.2024 31.12.2025 31.12.2025 31.12.2025 31.12.2025

-w ktér}{ch jedngstka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale
od jednostek pozostatych, w tym: G.LB 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale
Odsetki uzyskane G.II 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk ze zbycia inwestycji G.III 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja warto$ci inwestycji G.IV 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 70 000,00
Inne GV 303,01 303,01 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty finansowe H 17 448,14 107 432,17 210 815,23 192 029,85 18 785,38 237 246,04
Odsetki, w tym: H.I 21 343,50 107 432,17 9873,73 839,80 9033,93 24 500,52
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Strata z tytutu rozchodu aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych, w tym: H.II
- w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja warto$ci inwestycji H.III 0,00 0,00 182 000,00 182 000,00 0,00 182 000,00
Pozostate H.IV -3895,36 0,00 18 941,50 9190,05 9751,45 30 745,52
Zysk/Strata brutto 1 302 446,93 -300401,55 -193151,93 304 126,06 -497 277,99 | -855 830,71
Podatek dochodowy od 0s6b prawnych | 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Pozostale _ohowiq_zkowe zmniejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
zysku (zwiekszenia straty)
Zysk/strata netto L 302 446,93 -300401,55 -193151,93 304 126,06 -497 277,99 | -855 830,71

6.3. Rachunek przeplywéw pienieznych - metoda posrednia

Rachunek przeptywow 01.10.2024- 01.01.2024- 01.10.2025- 01.01.2025-

pienieznych 31.12.2024 31.12.2024 31.12.2025 31.12.2025

A. Przeplywy pieniezne netto z

dziatalnosci operacyjnej - metoda 01 -293 578,85 -301 572,80 318 680,01 515 764,35
posrednia

I. Zysk (strata) netto 02 302 446,93 -300 401,55 -193 151,93 -855 830,71
II. Korekty razem: 03 -596 025,78 -1171,25 511831,94 1371595,06
1. Amortyzacja 04 79 374,48 513 421,75 147 987,35 563918,98
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 05 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy ) 06 29 461,23 114 082,60 3 835,95 14 015,92
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 07 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 08 -27 997,00 79 687,98 -115 252,50 -217 593,00
6. Zmiana stanu zapaséw 09 0,00 0,00 149 270,28 144 289,73
7.Zmiana stanu naleznosci 10 -218 158,62 -109 538,03 37 650,71 280 825,29
8. Zmiana stanu zobowigzan

krotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i 11 -653 828,68 -675 136,63 128 690,23 -578 353,70
kredytéw

9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 12 58 827,98 -59 983,75 -22 350,08 -12 820,28
10. Inne korekty 13 136 294,83 136 294,83 182 000,00 1177 312,12
I Przeplywy pieniezne netto z 14 -293578,85  -301572,80 318680,01  515764,35
dzialalnosci operacyjnej (I + II)

B. Przeplywy srodkéow pienieznych z 15 0,00 0,00 -3000,00 726 323,58

dziatalno$ci inwestycyjnej
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Rachunek przeptywow 01.10.2024- 01.01.2024- 01.10.2025- 01.01.2025-
pienieznych 31.12.2024 31.12.2024 31.12.2025 31.12.2025

I. Wplywy 16 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zbycie warto$ci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywéw 17 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
2. Zby?ig ir_1westyc1:i w n?eruchomosci oraz 18 0,00 0,00 0,00 0,00
warto$ci niematerialne i prawne
3. Zbycie aktywow finansowych, z tego: 19 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 27 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Wydatki 28 0,00 0,00 3000,00 726 323,58
1. Nabycie warto$ci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych aktywéw 29 0,00 0,00 0,00 23 323,58
trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci

: ’ . 30 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 31 0,00 0,00 3 000,00 703 000,00
a) w jednostkach powigzanych 32 0,00 0,00 0,00 0,00
- nabycie aktywo6w finansowych 33 3 000,00 703 000,00
b) w pozostatych jednostkach 34 0,00 0,00 0,00 0,00
- nabycie aktywéw finansowych 35 0,00 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki dtugoterminowe 36 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 37 0,00 0,00 0,00 0,00
L. Przeplywy pieniezne netto z 38 0,00 0,00 -3000,00  -726323,58
dzialalnosci inwestycyjnej (I - IT)
C. Przeplywy Srodkow pienieznych z 39 43101838 37101838  -33551,98  398525,03
dziatalnosci finansowej
I. Wplywy 40 1487 065,00 1487 065,00 0,00 471 000,00
1. Wptywy netto z emisji akcji (wydania
udziatéw) i innych instrumentéw 41 1487 065,00 1487 065,00 0,00 471 000,00
kapitatowych oraz doptat do kapitatu
2. Kredyty i pozyczki 42 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papieréw warto$ciowych 43 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 44 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Wydatki 45 1056 046,62 1116 046,62 33 551,98 72 474,97
1. Nabycie akcji (udziatéw) wtasnych 46 0,00 0,00 0,00 0,00
2. P}fmfidgndy i inne wyptaty na rzecz 47 0,00 0,00 0,00 0,00
wiascicieli
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wiascicieli,
wydatki z tytutu podziatu zysku 48 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Sptaty kredytéw i pozyczek 49 1056 046,62 1116 046,62 29716,03 58 459,05
5. Wykup dtuznych papieréw warto$ciowych 50 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 51 0,00 0,00 0,00 0,00
7. }_’%atno.sci zobowigzan z tytutu umoéw 52 0,00 0,00 0,00 0,00
leasingu finansowego
8. Odsetki 53 0,00 0,00 3 835,95 14 015,92
9. Inne wydatki finansowe 54 0,00 0,00 0,00 0,00
Il Przeplywy pienigzne metto z g 43101838 37101838  -33551,98  398525,03
dziatalnosci finansowej (I - IT)
D. Przeplywy pieniezne netto
(A.I1+B.II+C.IT) 56 137 439,53 69 445,58 282 128,03 187 965,80
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01.10.2024-
31.12.2024

01.01.2024-
31.12.2024

01.10.2025-
31.12.2025

01.01.2025-
31.12.2025

Rachunek przeptywow

pienieznych

E. Bilansowa zmiana stanu sSrodkéow

L 57 137 439,53 69 445,58 282 128,03 -216 080,65
pienieznych, w tym
- ’Z.mi.ana stanu $Srodkéw pienieznych z tytutu 58 0,00 0,00 0,00 0,00
réznic kursowych
E‘kr::l‘:dk‘ pieni¢zne na poczatek g 4959541 11758936  92872,71  187034,94
G. Srodkd pieniezne na koniec okresu 187 034,94 18703494  375000,74 375 000,74
(D+F), w tym
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 61 0,00 0,00 0,00 0,00

6.4. Zestawienie zmian w kapitale wlasnym

Wyszczegodlnienie zestawienia zmian w

kapitale wlasnym

01.10.2024-
31.12.2024

01.01.2024-
31.12.2024

01.10.2025-
31.12.2025

01.01.2025-
31.12.2025

I. Kapital (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO) (118 584,43) 484 264,05 2589 116,43 950 927,50
-korekty btedéw podstawowych 0,00 0,00 0,00 0,00
L.a. Kapital (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO), (118 584,43) 484.264,05 2589 116,43 950 927,50
po korektach

1. Kapital (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 1072 600,00 1072 600,00 2634 426,00 1072 600,00
1.1. Zmiana kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00 0,00 1561 826,00
a) zwiekszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 1561 826,00
- wydania udziatéw (emisji akcji) 0,00 0,00 0,00 391 613,00
- podwyzszenie kapitatu 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 1170 213,00
b) zmniejszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 0,00
- umorzenie udziatéw (akcji) 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
1.2. Kapital (fundusz) podstawowy na koniec okresu 1072 600,00 1072 600,00 2 634 426,00 2 634 426,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 3508 357,94 3508 357,94 4 356 529,77 3150 824,61
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego (357 533,33) (357 533,33) 0,00 1205 705,16
a) zwiekszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 1566 452,00
- emis;ji akcji powyzej warto$ci nominalnej 0,00 0,00 0,00 0,00
- z podziatu zysku (ustawowo) 0,00 0,00 0,00 0,00
- z podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng 000 000 000 000
wartos¢) ’ ’ ’ ’
;r:,(\),z?;z}f aktualizacji wyceny rozchodowych srodkéw 0,00 0,00 0,00 0,00
;1;13c}z}vlyczg;;vs;:)(;sc(i:;nommalne] umorzonych udziatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
D e 10
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia z tytutu: 357 533,33 357 533,33 0,00 360 746,84
- pokrycia straty bilansowej 357 533,33 357 533,33 0,00 300401,55
- inne 0,00 0,00 0,00 60 345,29
2.2. Kapital (fundusz) zapasowy na koniec okresu 3150 824,61 3150 824,61 4 356 529,77 4 356 529,77
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Wyszczegodlnienie zestawienia zmian w 01.10.2024- 01.01.2024- 01.10.2025- 01.01.2025-

kapitale wlasnym 31.12.2024 31.12.2024 31.12.2025 31.12.2025

3. Kapital (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek

0,00 0,00 0,00 0,00
okresu
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
- przeszacowanie inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
- rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 0,00
- zbycie i likwidacja $srodkdw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
- przywrdcenie przeszacowania inwestycji 0,00 0,00 0,00 0,00
- rezerwy z tyt. odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
3.2. Kapital (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec 0,00 0,00 0,00 0,00
okresu
4. Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe na 0,00 0,00 0,00 767 065,00
poczatek okresu
4.1. Zmiany pozostatych kapitaléw (funduszow) 767 065,00 767 065,00 0,00 (767 065,00)
rezerwowych
a) zwiekszenia z tytutu: 767 065,00 767 065,00 0,00 221 000,00
- odpis z zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
- nie zarejestrowane podwyzszenie kapitatu 767 065,00 767 065,00 0,00 221 000,00
podstawowego
- doptaty do kapitatu (wniesione) 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 988 065,00
- podwyzszenia kapitatu podstawowego 0,00 0,00 0,00 197 613,00
- pokrycia straty bilansowej 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 790 452,00
4.2, .Pozostale kapitaly (fundusze) rezerwowe na 767 065,00 767 065,00 0,00 0,00
koniec okresu
5. Zysk (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu (4 096 693,89) (3604188,90) (4405977,94) (3739160,56)
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty btedéw podstawowych 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziat zysku z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00 0,00
- zmiany przyjetych zasad (polityki) 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 0,00
- z podziatu zysku na kapitat zapasowy (ustawowo) 0,00 0,00 0,00 0,00
- z podziatu z_ys.ku na kaplta%,zlapasowy (ponad wymagana 0,00 0,00 0,00 0,00
ustawowo minimalng warto$¢)
- podziat zysku na pozostate kapitaty rezerwowe 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziat zysku - wyptata dywidendy 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziat zysku na fundusz nagréd z zysku dla zatogi 0,00 0,00 0,00 0,00
- pqdma% zysku - Zaktadowy Fundusz Swiadczen 0,00 0,00 0,00 0,00
Socjalnych
- pokrycia straty z lat poprzednich 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat poprzednich na poczatek okresu 4345 104,11 3604 188,90 4.405977,94 3739160,56
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Wyszczegodlnienie zestawienia zmian w 01.10.2024- 01.01.2024- 01.10.2025- 01.01.2025-

kapitale wlasnym 31.12.2024 31.12.2024 31.12.2025 31.12.2025
- korekty btedéw 0,00 0,00 0,00 0,00
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu po korektach 4345104,11 3604 188,90 4405977,94 3739160,56
a) zwiekszenia z tytutu: 354 438,26 492 504,99 (4 138,60) 300 401,55
- przeniesienia straty z lat poprzednich do pokrycia 354 438,26 492 504,99 (4 138,60) 300 401,55
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia z tytutu: 357 533,33 357 533,33 0,00 300401,55
- pokrycie straty z zysku roku poprzedniego 0,00 0,00 0,00 0,00
- pokrycie straty z kapitatu zapasowego 357 533,33 357 533,33 0,00 300 401,55
- pokrycie straty z pozostatych kapitatéw rezerwowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
5.6. Strata z lat ubieglych na koniec okresu 4342 009,04 3739160,56 4401 839,34 3739160,56
5.7. Zysk (strata) z lat poprzednich na koniec okresu (4 342 009,04) (3739160,56) (4401839,34) (3739160,56)
6. Wynik finansowy netto 302 446,93 (300 401,55) (193 151,93) (855 830,71)
a) zysk netto 0,00 0,00 (193 151,93) 0,00
b) strata netto 302 446,93 (300401,55) 0,00 (855830,71)
) odpisy z zysku 0,00 0,00 0,00 0,00

II. Kapital (fundusz) wlasny na koniec okresu - roku
obrotowego (BZ)

I1I. Kapital (fundusz) wlasny po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

950 927,50 950 927,50 2 395 964,50 2 395 964,50

950 927,50 950 927,50 2395 964,50 2 395 964,50

7. Komentarz Emitenta na temat okolicznoS$ci i zdarzen istotnie wptywajacych na dziatalno$¢ Emitenta,

jego sytuacje finansowgq i wyniki osiagane w 4 Q 2025 roku.

W zwiagzku z potaczeniem Ovid Works z Hyperbook w dniu 1 sierpnia 2025 r. Emitent przedstawia dane
finansowe za 4 kwartat 2025 r. po potaczeniu.
Dane poréwnywalne za okresy 2024 r. zawierajg dane Emitenta sprzed potaczenia bez uwzglednienia danych

Hyperbook.

Po przejeciu marki Hyperbook, Spétka Ovid Works S.A. rozszerzyta zakres swojej dziatalnosci, dywersyfikujac
Zzrédita przychodéw oraz kierunki rozwoju. Obecna dziatalno$¢ koncentruje sie wokét dwoéch gtéwnych
segmentow:

e Pierwszy segment: produkcja wtasnych gier oraz realizacja prac na zlecenie. Z uwagi na charakter
prowadzonej dziatalnosci oraz przyjeta polityke rachunkowosci, biezace wyniki finansowe pozostaja
obcigzone kosztami badan i prac zwigzanych z tworzeniem gier, natomiast przychody ze sprzedazy
powstaja i s3 ujmowane dopiero w momencie premiery tych produkcji i uzyskanych wptywoéw ze
sprzedazy gier.

e Drugi segment dziatalnosci: produkcja i sprzedaz komputeréw konfigurowanych ,,na zaméwienie”. Klient
ma mozliwo$¢ indywidualnego doboru podzespotéw (procesora, karty graficznej, pamieci RAM, dyskoéw,
akcesoriéw), dzieki czemu sprzet jest dostosowany do jego potrzeb i oczekiwan.

Oferta marki Hyperbook skierowana jest przede wszystkim do:
» graczy (segment gamingowy),
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» profesjonalistow zZ branz graficznej, programistycznej i inzynierskiej,

dla ktérych kluczowe znaczenie maja wydajnos¢, niezawodno$¢ i personalizacja sprzetu.

W4 Q 2025 roku Emitent wygenerowat przychody ze sprzedazy w wysokosci ok. 1453 tys. ztotych, osiggnat zysk
na poziomie EBITDA w wysokoSci 165 tys. zt oraz osiagnat ok. 193 tys. ztotych straty netto.

7.1. Komentarz do wynikow

W okresie 4Q 2025 roku, na wyniki Sp6tki mialy wpltyw ponizsze dziatania:
e Wygenerowano przychody w kwocie ok. 1453 tys. ztotych w tym z tytutu:
e sprzedazy laptopow i komputeréw konfigurowanych - 81 % przychodéow

e sprzedazy gier Spo6tki na platformach i realizacja prac na zlecenie oraz pozostatych- 19% przychodéw.

4 Q 2025 byt pierwszym okresem sprawozdawczym, w ktorym koszty funkcjonowania marki Hyperbook dotycza

catego okresu sprawozdawczego.
w na wyniki w podziale na segment

Segment produkcji wlasnych oraz realizacji prac na zlecenie

e Nastgpit spadek kosztéw ustug obcych, w stosunku do 4 kwartatu 2024, do poziomu 310 tys. a w
raportowanym kwartale ich wysoko$¢ wynikata m.in. z:

e Kkosztow realizacji prac zleconych dotyczacych projektu symulatora renowacji;
o kosztow ustug: ksiegowych, doradztwa prawnego, licencji dostepowych, wynajmu biur, leasingu,

napraw sprzetu;

e prowizja z tytutu sprzedazy gier na platformach;
e prowizji z tytutu sprzedazy gier na platformach;

e Spobtkarozpoczeta prace nad projektem ,Venezia” i w 4 kwartale rozpoznata pozostate koszty operacyjne
w wysokosci okoto 126 tys. ztotych.

e Spétka rozpoznata kwote w wysokosci 609 tys. z tytutu dotacji, z czego 596 tys. zt jako wplyw pierwszej
transzy dotacji na projekt ,Venezia” wspierany w ramach konkursu organizowanym przez Creative
Europe MEDIA.

Segment hardware/ Hyperbook

e Marza bezposrednia na sprzedazy laptopédw i komputeréw konfigurowanych wyniosta 11,8 zt i wynikata
z uwagi na zmniejszenie dostepnos$ci komponentéw, zmiany cen RAM-6éw oraz op6Znienia w dostawach
od producentéw, co zmusito firme do zakupu czeSci po wyzszych cenach na rynku wtérnym przy
jednoczesnym utrzymaniu wczesniej ustalonych cen sprzedazy dla klientow.

e Kwartalny koszt funkcjonowania marki Hyperbook wynidst 370 tys. zt w tym 211 tys. zl, stanowity
wynagrodzenia zespotu pracownikéw. Wplyw na wysoko$¢ kosztu miato zwigzek z zawigzang rezerwa
w wysokosci 109 tys. tytutem ekwiwalentu za niewykorzystany urlop wypoczynkowy pracownikow.

e Emitent rozpoczat amortyzacje wartoSci firmy (goodwill) w zwigzku z przejeciem Hyperbook S.A., ktéra

zaplanowana zostata na okres na 20 lat ekonomicznej uzytecznosci, z uwzglednieniem potencjatu
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technologicznego Hyperbook, w zakresie budowania wysokiej sprzetu komputerowego, co w ocenie
Emtenta wykazuje trwaly i rozwojowy charakter, a w potaczeniu z utrwalonymi relacjami z
dotychczasowymi klientami, partnerami biznesowymi marki Hyperbook, rozpoznawalnoscig sprzetu
gamingowego w sektorze gier wideo, tworzy niekonwencjonalng i rozwojowa przewage w branzy. Ponad
to synergia marki Hyberbook z Ovid Works daje mozliwo$¢ implementacji innowacyjnych rozwigzan
sprzetowych dla nowych uzytkownikéw (graczy) w obszarze integracji technologii VR i AR w oparciu o
hardware marki Hyperbook, jak réwniez eksperymentalne badania i rozwéj i optymalizacje wydajnosci

gier.

Dodatkowo wplywy na wynik netto spotki:

Rezerwa na sporzadzenie sprawozdania finansowego za 2025 i jego badanie.

Wycena na dzien sprawozdawczy krétkoterminowych aktywéw finansowych, 700.000 akciji serii H firmy
The Dust, ktére Emitent nabyt w 3 kwartale 2025 roku. Wycena nastgpita na podstawie ceny rynkowej
netto. Wynik wyceny, w wysokos$ci 182 tys. zlotych, odniesiono w koszty finansowe z tytutu aktualizacji
wartosci inwestycji.

Rozwigzanie rezerwy w wysokosci 170 tys. ztotych zawigzanej w 2020 roku na podatek dochodowy PIT
i CIT z tytutu przeniesienia kapitatu zapasowego na kapitat zakladowy w 2019 roku.

7.2. Komentarz do bilansu

Na bilans Sp61ki miaty wplyw nastepujace zdarzenia:

Wartos¢ firmy (goodwill) - w zwigzku z potgczeniem Emitent rozpoznaje warto$¢ przejetej firmy
Hyperbook na okoto 803 tys. z uwzglednieniem jej comiesiecznej amortyzacji.
Rozpoznano wycenione na dzien sprawozdawczy krotkoterminowe aktywa finansowe w wysokosci
588.000 zt, w zwigzku z zakupem w sierpniu 2025 r. 700.000 akcji serii H firmy The Dust o cenie emisyjnej
wynoszacej 1,00 zt. The Dust S.A. jest producentem gier na komputery PC i konsole oraz 3000 zt z tytutu
udziatéw w spo6tce Hyperbook Investment Sp. z o.0.
Na koniec 4Q 2025 wartos¢ krétkoterminowych rozliczen miedzyokresowych wyniosta 1 599 tys. zt na
ktéra sktada sie m.in:
e 900,8 tys. ztotych -wartos¢ skapitalizowanego projektu ,Nemesis: Distress” do czasu rozpoczecia
amortyzacji.
e 0k 682 tys. zl na warto$¢ poniesionych naktadéw na projekty, ktére Emitent przejat w zwiazku z
potaczeniem z Hyperbook, bedacych potencjatem do ich dalszego rozwoju.
Spétka rozpoznata kredyt dtugoterminowy w wysokosci 502 tys. oraz krétkoterminowy - 172,5 tys. z
ktérych Srodki przeznaczone zostaly m.in. na zbudowanie magazynu komponentéw do produkcji
laptopdéw i komputerdw stacjonarnych konfigurowanych.
Nastgpit istotny wzrost zobowigzan z tytutu
e dostaw i ustug w zakresie prac zleconych do projektéow studia, ustug ksiegowych i prawnych
zwigzanych z potaczeniem;
e dostaw komponentéw do produkcji laptopéw i komputeréw stacjonarnych konfigurowanych;
e podatkow i ZUS, ktore optacone zostaly w kolejnym kwartale.

Spétka rozpoznata znaczace zobowigzania z tytutu zaliczek otrzymanych na dostawy sprzetu.
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e Nastgpit wzrost zobowigzan z tytulu wynagrodzen z uwagi na zawigzana rezerwe na ekwiwalent
niewykorzystanych urlopéw wypoczynkowych.

e W pozycji biernych rozliczenn miedzyokresowych pasywéw wykazywana jest dotacja z Creative Europe z
2021 roku, ktéra dotyczyta projektu ,Interkosmos 2000”. W zwigzku rozpoczeta amortyzacjg
JInterkosmosu 2000”, wskazana w biernych rozliczeniach miedzyokresowych pasywow kwota bedzie sie

co kwartatl zmniejszata, az do momentu zakonczenia amortyzacji gry.

7.3. Istotne zdarzenia po okresie objetym raportowaniem:
W dniu 29 stycznia 2026 roku Emitent zawart umowe pozyczki z The Dust, na kwote 100.000 zt (ESP11/2026)
oraz z 5M Square Sp. z 0.0., na kwote 100.000 zt (ESPI 2/26).

8. Informacje na temat aktywnoS$ci, jaka w okresie objetym raportem Emitent podjal w obszarze
rozwoju prowadzonej dzialalnosci, w szczegdélnosci poprzez dzialania nastawione na wprowadzanie

rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

W 4 Q 2025 Emitent:

v Prowadzit prace nad projektem ,Venezia”, dofinansowanym z Creative Europe MEDIA.

9. Stanowisko Zarzadu odnosnie zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na dany rok w swietle

wynikow zaprezentowanych w danym raporcie kwartalnym
Spétka nie publikuje prognoz wynikéw.

10. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Emitenta oraz harmonogramu ich realizacji, o ktérych

Emitent informowal w dokumencie informacyjnym

Emitent nie informowat o takich dziataniach w dokumencie informacyjnym.

11. Informacje dotyczace os6b wspotpracujacych z Emitentem

Emitent realizuje swoje dziatania statutowe ze specjalistami zatrudnionymi na umowy: o prace, o dzielo, a takze

przy o wspétprace z podmiotami zewnetrznymi.
Warszawa, dnia 13 lutego 2026 roku.

Jacek Debowski — Prezes Zarzadu

Tomasz Jarka - Wiceprezes Zarzad
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