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Wstep

Szanowni Panstwo,

Okres czwartego kwartatu 2023 roku, byt dla Spétki czasem bardzo dynamicznym. Rozpoczete jeszcze w
trzecim kwartale rozmowy z Mooneaters doprowadzity do zawarcia w listopadzie umowy dotyczacej
opracowania gry ,Everdream Valley” w wersji na VR. Sama gra, ktéra swoja premiere miata na platformie Steam
w maju 2023 roku, uzyskata do tej pory 78% pozytywnych opinii, a naktady na jej produkcje zwrocity sie juz po
trzech miesigcach. Dodatkowo, rozwo6j gry w wersji na VR wspierany jest przez firme Meta Platform Technologies
w obszarze ko-finansowania i dystrybucji. Spotka opracowata i zaproponowata Mooneaters zakres rozwigzan
majacy na celu opracowanie jak najbardziej immersyjnego doswiadczenia. Korzystajac z bogatego doswiadczenia
w tworzeniu gier "ptaskich” oraz VR zaproponowaliSmy szereg rozwigzan dotyczacy zakresu oraz sposobu
realizacji, ktéry wedtug nas najbardziej oddawat ducha oryginalnej gry Everdream, jednoczes$nie w peni
wykorzystujac mozliwosci (i ograniczenia) VR. Propozycja spotkata sie z aprobatg i zakonczyta podpisaniem
kontraktu pomiedzy firmami na realizacje portowania gry. W listopadzie i grudniu prace koncentrowaty sie
wokot milestonu Vertical Slice.

Gra ,Metamorfoza” dalej podbija serca graczy, wykazujac niezwykle dtugi,,ogon sprzedazowy” i pomimo
premiery w sierpniu 2020 roku, cieszy sie nadal duzym zainteresowaniem. Na platformie Steam tytul posiada
84% pozytywnych opinii, a wydawca Untold Tales, z ktérym Spétka podpisata umowe na promocje i dystrybucje
tytutu prowadzi intensywne dziatania promocyjne i dystrybucyjne, dzieki ktérym, gra w listopadzie i grudniu
sprzedata sie na promocji w liczbie ponad 50 tys. egzemplarzy, z czego 43 tys. za posrednictwem platformy
Nintendo. Jako Zarzad Ovid Works jesteSmy bardzo zadowoleni ze wspétpracy z Untold Tales i uwazamy, ze jej
kontynuowanie w obszarze planowania, promocji i sprzedazy ,Metamorfozy”, moze mie¢ istotny wptyw na
wynik finansowy Spétki. O potencjale ,Metamorfozy” $§wiadczy réwniez fakt realizacji przez Black Sun
Productions ze Stanéw Zjednoczonych rozbudowanej wersji VR gry. Spétka podpisata w listopadzie umowe w
zakresie udzielenia ptatnej licencji na wspomniany produkt.

W grudniu Spétka ztozyta wniosek do drugiej edycji programu ,Rozwoj Sektoréw Kreatywnych”
organizowanego przez Centrum Rozwoju Przemystéow Kreatywnych na dofinansowanie prototypu projektu
Witold - gry opartej o ,Metamorfoze”, wykorzystujgcej motywy polskiej literatury oraz zmieniajgcej gtéwne
mechaniki gry tak, by uwzgledniaty liczne komentarze graczy do oryginalnego tytutu.

Bazujac na dos$wiadczeniach z lat poprzednich oraz majgc na uwadze dalszy rozwoéj Spotki, Zarzad
prowadzit prace nad opracowaniem nowej strategii Sp6tki na 2024 rok. Jej celem jest minimalizacja ryzyk
zwigzanych z fluktuacjg wynikéw finansowych wynikajacych z cykliczno$ci wydawniczej autorskich produkcji
studia poprzez zapewnienie bezpieczenstwa finansowego, zwiekszenie rentownosci projektow.

Nowa  Strategia zostala opublikowana na stronie internetowej Emitenta pod adresem:
https://ovidworks.com/strategia-ovid-works-02-01-2024/.

Walne Zgromadzenie Spo6tki, w z zwigzku z przepisami art. 397 k.s.h (kodeksu spoétek handlowych),
zwotane przez Zarzad po publikacji wynikdw za 2 kwartat i prognoz za 3 kwartat 2023 roku, powzieto uchwate

dotyczaca dalszego istnienia Spo6iki.
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W 4 kwartale 2023 roku Spoétka osiggneta zysk w wysokosci 26,8 tys. ztotych, gtéwnie w wyniku
uzyskania przychoddéw z tytuty wynagrodzenia ze sprzedazy licencji do gry ,Metamorfoza” dla Black Sun
Productions oraz przychodu z tytutu zawarcia umowy z Mooneaters. Spotka znaczgco obnizyta koszty
prowadzonej dziatalno$ci, ale mimo to wynik finansowy nadal jest powaznie obcigzony przez comiesieczne
odpisy amortyzacyjne gry ,Interkosmos 2000”.

Realizujac proces przegladu opcji strategicznych, Spétka prowadzita negocjacje zwigzane z
przystapieniem osoby fizycznej do dtugu pienieznego wynikajacego z zawartej w kwietniu 2022 roku przez
Spétke umowy pozyczki, ktora nie zostata w catosci przez Emitenta sptacona. Osoba fizyczna przystepujaca do
dtugu pienieznego zobowigzata sie do sptaty dtugu z odsetkami do dna 30 kwietnia 2024 roku. Terminowa sptata
dtugu dodatkowo zostata zabezpieczona przez osobe przystepujaca do dtugu hipoteka umowng na naleznej do
osoby przystepujacej cze$ci nieruchomo$ci gruntowej stanowigcej jej wspotwlasno$¢ oraz do zlozenia

oSwiadczenia o dobrowolnym poddaniu sie egzekucji co do obowigzku sptaty dtugu.

W ocenie Zarzagdu podejmowany w ostatnim czasie szereg dziatan majacych na celu rozwdj firmy oraz
umocnienie dotychczasowych partnerstw prowadzi do poprawy sytuacji finansowej Spétki w kolejnych

kwartatach.
Zapraszamy Panstwa do zapoznania sie ze szczegétowaq trescig niniejszego raportu.
Z wyrazami szacunku

Jacek Debowski Jacek Chojecki

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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1. Projekty Spotki

1.1. ,Interkosmos 2000”

Zrédto: Emitent

JInterkosmos 2000” to emocjonujaca kontynuacja gry ,Interkosmos” wydanej w 2017 r. Najwazniejsze
zmiany w zrealizowanym projekcie w stosunku do poprzednika to:
e wieksza modularnos¢ gry, umozliwiajaca realizacje kilku réznych scenariuszy rozgrywki,
e otwarta struktura projektu, zapewniajgca mozliwo$¢ dalszego rozwoju projektu po jego premierze,
e catkowita zmiana i jednocze$nie rozbudowanie kapsuty, w tym dodanie catkiem nowych systemow
i wiekszej przestrzeni rozgrywki,
e zmiana estetyki na bardziej nowoczesng (przetom XX i XXI wieku), inspirowang stacja kosmiczng
ISS.

Rozgrywka opiera sie na zarzadzaniu systemami kapsuty oraz nawigacji w przestrzeni kosmicznej. Gracz
ma okazje wykonywa¢ manewry inspirowane rzeczywistoScia: transfery orbit, dokowanie, oblatywanie
kosmicznych obiektow, manewrowanie poprzez pola przeszkéd. Bedzie musial zachowa¢ zimng krew by moc
zarzadzac awariom i przezy¢ wsrdd wrogiej kosmicznej pustki.

Prace nad gra, pod roboczym tytutem ,Falling Star, rozpoczety sie w styczniu 2020 roku. Natomiast we
wrze$niu 2019 r. Spétka prezentujac koncepcje ,Falling Star” wygrata konkurs organizowany przez Creative
Europe EACEA/24/2018 w schemacie Development gier video i uzyskata dofinansowania na poziomie 150 tys.
euro na realizacje zwycieskiej gry.

W sierpniu 2021 r. Zarzad Sp6tki podpisal umowe z wtascicielem platformy VR Meta Quest, ktorej celem
byto wsparcie developmentu projektu oraz promoc;ji gry. Jednocze$nie w wyniku podpisanej umowy, Emitent
zmienit zakres gry tak, aby spetniata oczekiwania rynkowe wskazane przez nowego partnera; czyli
skoncentrowanie sie na trybie jednoosobowym oraz urzadzeniu Oculus Quest 2. Premiera gry miata miejsce 1

wrzes$nia 2022 roku na platformie Oculus Quest Store.




Q OVIDWORKS

W czwartym kwartale 2022 roku Spo6tka zawarta umowe wspotpracy z chinska firma Pico Immersive Pte
Ltd. na portowanie gry w celu jej sprzedazy w PICO Store, dostepnej w chinskiej wersji jezykowej z napisami.
Rozpoczecie sprzedazy na platformie chinskiego nastgpito w kwietniu 2023 roku.

W dniu 16 lutego 2023 roku Spotka wydata gre na platformie sprzedazowej Steam VR, do uzytku na
urzadzenia PC. Dodatkowo wraz z aktualizacjg, gra umozliwia rozgrywke w pieciu wersjach jezykowych:

angielskiej - audio oraz z napisami dla hiszpanskiej, francuskiej, niemieckiej i chinskiej (uproszczonej).

Premierze towarzyszyta akcja promocyjna oraz kampania marketingowa.

SANDBOX MODEIUPDATE J
RN % ia ;

Zrédto: Emitent

W kwietniu 2023 roku miata miejsce druga aktualizacja gry ,Space Telescope Update”.

1.2. ,Metamorfoza”

Zrédto: Emitent
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Premiera ,Metamorfozy” miata miejsce w sierpniu 2020 roku na PC, Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo
Switch.

»~Metamorfoza” to gra, ktéra opiera swdj scenariusz na dziwnej i urzekajacej powiesci Franza Kafki pod
tytutem ,Przemiana”. ,Metamorfoza” jest pierwszoosobowg gra, w ktorej akcja odbywa sie w pieknych
wnetrzach Pragi w latach 20. XX wieku. Gracz w ,Metamorfoza”, podobnie jak w powiesci Kafki wciela w role
robaka, na ktérego czekajg niebezpieczenstwa ze strony krwiozerczego chrzaszcza, bezlitosnych zwierzat
domowychiolbrzymich ludzi. Gra w surrealistyczny spos6b rozwija ksigzkowa narracje Kafki, jednocze$nie dajac
graczowi dawke typowo growych elementdéw, takich jak zagadki srodowiskowe, wyzwania sprawno$ciowe czy
odkrywanie alternatywnych drég ucieczki.

Gra ,Metamorfoza” powstata dzieki zaimplementowaniu do niej wynikéw prac B+R z dwéch projektow
dofinansowanych za przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju ,Program Operacyjny Inteligentny Rozwdj
2014-2020").

23 wrzes$nia 2022 roku Emitent zawart Porozumienie z All In! Games Sp6tka S.A., na mocy ktorego, strony
zakonczyty dotychczasowa wspdtprace w zakresie produkcji, dystrybucji oraz promocji gry komputerowej
»,Metamorfoza”. Licencja udzielona dotychczas All In! Games na podstawie Umowy Wydawniczej ulegta
rozwiazaniu, a Emitent pozostaje wytacznym podmiotem uprawnionym do praw wtasnosci intelektualnej do gry.
Wedtug oceny Zarzadu odzyskanie peini praw do gry stworzonej przez Emitenta umozliwi po pierwsze dowolne
wykorzystanie stworzonego $wiata, zaré6wno muzycznego, jak i estetycznego oraz dopracowanie mechaniki gry
w kolejnych tytutach realizowanych przez Emitenta.

Po drugie Spétka uzyskata dostep do portéw gry na konsole PS4, Xbox One i Nintendo Switch, co pozwala
rozpoczac¢ etap rozmow na temat poprawy btedéw w tych wersjach z potencjalnymi partnerami (w szczego6lnosci
dotyczy to Zle sportowanej wersji na Nintendo Switch, ktéra znaczaco obnizyla oceny Metamorfozy z
perspektywy wszystkich platform).

Po trzecie, efekty wszelkich dziatan Emitenta w obszarze ,Metamorfozy” bedg przynosi¢ Spo6tce znacznie
wiecej korzysci finansowych niz do tej pory. W ocenie Emitenta, dobra znajomo$¢ zawartos$ci Gry i petna kontrola
nad jej wszystkimi wersjami daja mozliwo$¢ dziatan promocyjno-sprzedazowych, blisko skorelowanych z
unikalnym charakterem produktu. Dodatkowo Porozumienie otwiera mozliwos$ci zwigzane z wydawaniem
produktéw pochodnych, opartych na unikalnych walorach graficznych czy rozwigzaniach programistycznych

zawartych w ,,Metamorfozy”.
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Zrédto: Emitent

Prace nad zaprojektowaniem i wykonaniem rozszerzen do gry ,Metamorfoza” rozpoczety sie w marcu 2023 roku.

W sierpniu 2023 roku udostepnione zostaty graczom dwa bezptatne rozszerzenia do gry.

1.3. ,Nemesis: Distress”

Gra ,Nemesis: Distress” to wieloosobowa gra wykorzystujaca model ,zdrajcy”. Gra realizowana jest
wspolnie ze studiem Awaken Realms (rynkowa nazwa dla Realms Distribution sp. z o. 0.).
15 czerwca 2022 roku gra zostata udostepniona w wersji tzw. Early access na platformie sprzedazowej Steam.
Gra inspirowana jest gra planszowa o tym samym tytule. Gra planszowa ,Nemesis” (Awaken Realms, autor Adam
Kwapinski) stata sie Swiatowym hitem i wedtug najwiekszego portalu gier planszowych (Bgg.com) jest oceniana

przez uzytkownikow jako trzydziesta pigta najlepsza gra planszowa w historii (overall) oraz dziewigta najlepsza
8
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gra tematyczna w historii. ,Nemesis” trafita juz do dziesiatkéw tysiecy graczy planszowych na catym $wiecie,
planowane s3 tez nowe dodruki. Gre planszowa oficjalnie pozytywnie ocenit jeden z najwiekszych recenzentéw
gier video oraz pojawita sie dwukrotnie w serialu South Park.

Najistotniejszymi elementami rozgrywki w ,Nemesis: Distress” sg poczucie zagrozenia lub horroru oraz
mechanizmy zwiazane ze skradaniem potgczonym z interakcja z otoczeniem. Gra posiada mroczny klimat, w
ktérym gracze musza planowac¢ kolejne posuniecia w kontekscie aktualnej misji gtéwnej lub misji pobocznych
oraz aktualnej sytuacji panujacej na statku. Zagrozenie ze strony obcej rasy jest podstawg sytuacji kryzysowej w
ktérej znajduja sie gracze. Wykorzystujac mechanizmy gry wspierajace planowanie, skradanie sie, unikanie
niebezpieczenstw oraz wykorzystywanie przedmiotéw oraz otoczenia, gracze musza zrealizowa¢ rdéznego
rodzaju misje. Jednoczes$nie wszechobecna atmosfera horroru przektada sie nie tylko sytuacje, ktére maja graczy
przestraszy¢, ale rOwniez moga spowodowa¢ wymuszong zmiane tempa ze skradanki do panicznej - lub
zaplanowanej - ucieczki.

Awaken Realms, ktory po premierze gry w wersji ,Early Access” gtdwnie kontynuowat prace w zakresie
poprawek oraz przygotowujac peing wersje produktu do przysztej premiery, pod koniec marca poinformowat o

niewdrazaniu nowych aktualizacji i czasowym wstrzymaniu prac nad gra.

1.4. ,Interkosmos”

Zrédto: Emitent

Pierwsza gra zrealizowang przez studio byt ,Interkosmos”, bedacy wymagajaca mini-gra w wirtualnej
rzeczywisto$ci, opowiadajacg komediowa historie astronauty, pelng zwrotéw akcji, miedzynarodowych intryg i
zimnowojennych absurdéw. ,Interkosmos” to symulator z elementami survivalowymi. Gracz musi poprowadzi¢
swojg w peni interaktywna kapsute Zvezda do bezpiecznego ladowania, korzystajac z pomocy NASA i
Roskosmosu. Gracz w trakcie lotu otrzymujemy odpowiednie instrukcje (zaréwno od Rosjan jak i NASA).
Niemniej wiekszo$¢ czynno$ci musi wykonac¢ sam, z przystosowaniem sie do nowych warunkéw wiacznie. Gra
jest inspirowana technologia kosmiczng z 1970 roku, w ktérej kazdy przetacznik, manometr i mechaniczny bit
moze mie¢ znaczenie dla przetrwania gracza-astronauty w powrocie na ziemie. Premiera gry miata miejsce w

kwietniu 2017 roku.
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1.5. Projekt pod robocza nazwa ,Faust”.

Zrédto: Emitent

Trwaja prace nad designem gry, rozwijaniem prototypu, iteracji poszczegélnych elementéw rozgrywki. Zarzad
Spotki ztozyt wniosek o dofinansowanie fazy prototypowania gry w konkursie organizowanym przez Centrum
Rozwoju Przemystéw Kreatywnych. Projekt nie znalazt sie w gronie zwyciezcow.

W drugim kwartale prace nad projektem ,Faust” zostaty wstrzymane.

1.6. Projekt pod robocza nazwa ,Venexia”

Zrédto: Emitent

10
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»Venexia” to izometryczna historyczna gra przygodowa z elementami RPG i podstepu rozgrywajaca sie w Wenecji
w drugiej potowie XVIII wieku.
Gracz steruje Francesco, patrycjuszem i oszustem, ktory specjalizuje sie w manipulacji, kradziezy i handlu
informacjami. W trakcie swoich przygéd jest on m.in. mimowolnym uczestnikiem przemian, schytku i
ostatecznego upadku republiki.
»Venexia” jest przede wszystkim gra napedzang narracja, skupiajgcg sie na dialogach z innymi postaciami.
Zawiera rowniez elementy skradania sie, ktére nadajg jej bardziej zrecznos$ciowy charakter, kiedy sytuacja lub
narracja tego wymaga. Gra jest w fazie prototypowania.

Zarzad Spoéiki ztozyt wniosek o dofinansowanie fazy prototypowania gry ,Venexia” w konkursie
organizowanym przez Creative Europe. Wniosek, mimo spetnienia warunkéw formalnych, a takze uzyskaniu

pozytywnej oceny dla prototypu, nie znalazt sie w gronie dofinansowanych projektéw.

1.7. Projekt ,Everdream Valley” w wersji na VR

EVE-DREAM VALLEY™

*Not your usual farming game - now in VR!

W listopadzie 2023 roku Spétka zawarta umowe z Mooneaters S.A. dotyczacg opracowania gry
sEverdream Valley” w wersji na VR na urzadzenia Oculus Quest 2 i Oculus Quest 3. Everdream Valley to
farmerska przygoda ze szczypta magii. Za dnia dbasz o gospodarstwo - hodujesz uprawy i zwierzeta, reperujesz
i rozbudowujesz farme.

Zakonczenie prac nad gra ,Everdream Valley” w wersji na VR planowane jest na czwarty kwartat 2024 roku.

11




1.8. Dzialania dystrybucyjne tytutow Spotki
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Réwnolegle do dziatan produkcyjnych i promocyjnych w zakresie nowych projektéw, Spotka prowadzita

dziatania dystrybucyjne majgce na celu wzmocnienie sprzedazy tytutéw znajdujgcych sie w jej podstawowym

portfolio, gtdwnie skoncentrowane wokét promocji na dostepnych platformach sprzedazowych m.in. Oculus i

Sony Play Station. Spétka planuje dalsze dziatania.

W zakresie gry ,Metamorfoza”, akcje promocyjne i tworzenie tzw. ,bundle” (zestaw6w) realizowane jest przez

Untold Tales, z ktérym Emitent, w lipcu 2023 podpisal umowe wydawnicza w zakresie rozpowszechniania gry

na platformach sprzedazowych Nintendo Switch i Steam.

Z konicem czerwca, dystrybucje ,Metamorfozy” na inne platformy sprzedazowe, w na ktérych gra nie byta

dotychczas dostepna, rozpoczat Plug In Digital.

2. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma: Ovid Works S.A.

Forma prawna: spotka akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Dobra 4 lok 10, 00-388 Warszawa

Oznaczenie Sadu:

Krajowego Rejestru Sagdowego

Tel. +48 662478920
Internet: www.ovidworks.com
E-mail: office@ovidworks.com
KRS: 0000793229

REGON: 363541909

NIP: 701-05-40-701
Kapitat zaktadowy

na dzien publikacji raportu  1.072.600,00 zt

2.1. Zarzad
Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Zarzadu Emitenta wchodzi*:

e Jacek Debowski - Prezes Zarzadu;

e Jacek Chojecki - Wiceprezes Zarzadu.
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*Obecny Zarzqd Emitenta powotany zostat na drugq kadencje przez Rade Nadzorczq Spétki w dniu 19 maja 2023 roku, o czym Spétka
informowata w drodze komunikatu biezgcego EBI 9/2023.

2.2. Rada Nadzorcza

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodza*:

Matgorzata Brauckmann-Sajkiewicz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej;
Michat Kwiatkowski - Cztonek Rady Nadzorczej;

Krzysztof Ludwiniak - Cztonek Rady Nadzorczej;

Lukasz Rosinski-Cztonek Rady Nadzorczej;

v s W o

Tomasz Sielicki -Cztonek Rady Nadzorcze;.

*Obecna Rada Nadzorcza jest Radq drugiej kadencji. Powotanie cztonkéw Rady Nadzorczej Emitenta nastgpito w dniu 30 czerwca 2023 roku,

o czym Spétka informowata w drodze komunikatu biezZqgcego EBI nr 13/2023.

3. Informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych,

na dzien przekazania raportu co najmniej 5% glos6w na walnym zgromadzeniu

Wedtug stanu wiedzy Spoéitki struktura akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych na dzien

przekazania raportu co najmniej 5% gtoséw na walnym zgromadzeniu przedstawia sie nastepujaco:

Udziat w kapitale

Liczba akcji Udziat w glosach

Imie i nazwisko / nazwa akcjonariusza ~  ~ | zaktadowym

(w szt.)

Jacek Debowski * 1074 200 10,01% 10,01%

Jacek Chojecki ** 1074 200 10,01% 10,01%

Varsav Game Studios S.A.*** 1356177 12,64% 12,64%

Rockbridge TFI S.A. z siedzibga w
Warszawie ¥/ zarzadzanymi

9 9
funduszami w tym =z funduszem 725755 6,77% 6,77%
Rockbridge FIZ Gier i Innowacji****)
Pozostali 6 495 668 60,56% 60,56%

10 726 000

* z czego 215.000 akcji, stanowigcych 20,01% wszystkich posiadanych przez akcjonariusza akcji Emitenta jest przedmiotem przyznania

osobie trzeciej nieodwotalnego prawa nabycia akcji (zgodnie z tresciq raportu ESPI nr 5/2022 opublikowanego przez Emitenta w dniu 22
kwietnia 2022 roku) oraz 440.000 akcji stanowigcych 40,96% wszystkich posiadanych przez akcjonariusza akcji Emitenta jest przedmiotem
zastawu rejestrowego (zgodnie z tresciq raportu ESPI nr 11/2022 i ESPI nr 12/2022 opublikowanych przez Emitenta w dniu 11 lipca 2022

roku).
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** z czego 215.000 akcji, stanowigcych 20.01% wszystkich posiadanych przez akcjonariusza akcji Emitenta jest przedmiotem przyznania
osobie trzeciej nieodwotalnego prawa nabycia akcji (zgodnie z trescig raporty ESPI nr 6/2022 opublikowanego przez Emitenta w dniu 22
kwietnia 2022 roku oraz 440.000 akcji stanowigcych 40,96 % wszystkich posiadanych przez akcjonariusza akcji Emitenta jest przedmiotem

zastawu rejestrowego (zgodnie z tresciq raportu ESPI nr 13/2022 opublikowanego przez Emitenta w dniu 8 sierpnia 2022 roku).

*#* z czego 200.000 akcji, stanowiqcych 14.75% wszystkich posiadanych przez akcjonariusza akcji Emitenta jest przedmiotem zastawu
rejestrowego, przy czym akcje te pozostajq zapisane na rachunku papieréw wartosciowych akcjonariusza Varsav Game Studios S.A., a prawa
gtosu z zastawionych akcji oraz pozostate prawa korporacyjne wykonywac bedzie w dalszym ciggu akcjonariusz (zgodnie z tresciq raportu
ESPI nr 16/2021 opublikowanego przez Varsav Game Studios S.A.)

**** 7 czego Rockbridge FIZ Gier i Innowacji wedtug stanu wiedzy Spétki na dzien przekazania niniejszego raportu do publicznej wiadomosci

posiada: 700.000 akcji Spotki stanowiqcych 6,53% kapitatu zaktadowego, uprawniajqcych do 6,53% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spotki.

4. Opis organizacji grupy kapitalowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent nie tworzy grupy kapitatowe;.

5. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o zmianach

stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

0d 1 stycznia 2020 roku Emitent stosuje nastepujace zasady przy sporzadzaniu sprawozdan finansowych -
warto$ci niematerialne wytworzone we wlasnym zakresie Spotka prezentuje w Kosztach zakonczonych prac
rozwojowych. Do 31.12.2019 roku wartos$ci niematerialne i prawne wytworzone we wtasnym zakresie Emitent
prezentowat w "Innych wartosciach niematerialnych i prawnych". Decyzja ta zostata podjeta w zwigzku z
konieczno$cia przejrzystosci prezentowanych danych finansowych, a w szczeg6lnosci wyodrebnienia

zakupionych a nie wytworzonych we wtasnym zakresie kosztow Wartosci Niematerialnych i Prawnych.

Srodki trwale w budowie
Srodki trwate w budowie s3 wyceniane w wysokoéci ogétu kosztéw pozostajacych w bezposérednim zwiazku z
ich nabyciem lub wytworzeniem, w tym kosztéw finansowych, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartosci. Srodki trwate w budowie nie s3 amortyzowane do momentu zakonczenia ich budowy i oddania do
uzytkowania.
Warto$ci niematerialne wytworzone we wlasnym zakresie Spdtka prezentuje w odrebnych kategoriach produkty
koncowe projektéw rozwojowych (,Koszty zakonczonych prac rozwojowych”) oraz produkty, ktérych proces
wytwoérczy nie zostat jeszcze ukonczony (,Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe” lub "Krétkoterminowe
rozliczenia miedzyokresowe").
Sktadnik warto$ci niematerialnych wytworzony we wtasnym zakresie w wyniku prac rozwojowych (lub
realizacji etapu prac rozwojowych przedsiewziecia prowadzonego we wlasnym zakresie) jest uyyjmowany wtedy
i tylko wtedy, gdy Spotka jest w stanie wykazac:

e mozliwo$¢, z technicznego punktu widzenia, ukoniczenia skladnika wartos$ci niematerialnych tak, aby

nadawat sie on do uzytkowania lub sprzedazy;
e zamiar ukonczenia sktadnika warto$ci niematerialnych;

e zdolnosc¢ do uzytkowania lub sprzedazy sktadnika warto$ci niematerialnych;
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e sposodb, w jaki sktadnik warto$ci niematerialnych bedzie wytwarzat prawdopodobne przyszte korzysci
ekonomiczne;

e dostepnos¢ odpowiednich srodkéw technicznych, finansowych i innych, ktére maja stuzy¢ ukonczeniu
prac rozwojowych oraz uzytkowaniu lub sprzedazy sktadnika warto$ci niematerialnych;

e mozliwo$¢ wiarygodnego ustalenia nakltadéw poniesionych w czasie prac rozwojowych, ktére mozna
przyporzadkowac temu sktadnikowi warto$ci niematerialnych.

Koszt wytworzenia sktadnika warto$ci niematerialnych we wtasnym zakresie jest sumg naktadéw poniesionych
od dnia, w ktérym po raz pierwszy dany sktadnik wartosSci niematerialnych speini kryteria ujmowania pozycji
wymienionych powyzej. Nie podlegaja aktywowaniu warto$ci naktadéw ujetych uprzednio w kosztach. Koszt
wytworzenia sktadnika warto$ci niematerialnych we wlasnym zakresie obejmuje naktady, ktére moga by¢
bezposrednio przyporzadkowane czynnos$ciom tworzenia, produkcji i przystosowania sktadnika aktywoéw do
uzytkowania w sposéb zamierzony przez kierownictwo. Do takich kosztéw zaliczane s3:

e koszty z tytulu $wiadczen na rzecz pracownikéw, ktérzy byli bezposrednio zaangazowani w proces
wytworzenia tego sktadnika;

e wszelkie koszty, ktdre moga by¢ bezposrednio przyporzadkowane czynno$ciom tworzenia, produkcji i
przystosowania sktadnika aktywow, jak optaty za rejestracje tytutu prawnego oraz amortyzacja
patentéw i licencji, ktére sg wykorzystywane przy wytwarzaniu tego sktadnika aktywow;

e nakltady na materiaty i ustugi wykorzystane lub bezposrednio zuzyte przy wytwarzaniu sktadnika
warto$ci niematerialnych;

e Kkoszty posrednie, ktdre mozna jednoznacznie powigzac z procesem wytwdrczym: koszty amortyzacji
sprzetu wykorzystywanego w procesie wytwdrczym oraz koszty powierzchni biurowej, ktéra jest
zajmowana przez zespot wytworczy.

Do kosztu wytworzenia sktadnika warto$ci niematerialnych we wiasnym zakresie nie zalicza sie:

e kosztow sprzedazy, administracji oraz innych kosztow ogélnozaktadowych;

e wyraZnie zidentyfikowanych brakéw wydajnosci oraz poczatkowych strat operacyjnych poniesionych
przed osiggnieciem planowanej wydajnoSci oraz

e naktad6w na szkolenie przygotowujace pracownikéw do obstugiwania danego sktadnika aktywdw.

Do momentu zakonficzenia prac rozwojowych, skumulowane koszty pozostajagce w bezposrednim zwigzku z tymi
pracami prezentuje sie jako ,Inne dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe” lub ,Inne krétkoterminowe
rozliczenia miedzyokresowe". W momencie ukoniczenia prac rozwojowych, gotowy efekt prowadzonego procesu
wytworczego jest przenoszony do kategorii ,Koszty zakonczonych prac rozwojowych” i od tego momentu Spo6tka
rozpoczyna amortyzowanie wytworzonej we wiasnym zakresie Wartosci niematerialnej i prawnej (gry
komputerowej). Koszty prac rozwojowych spetniajgce powyzsze kryteria ujmowane s3 wedlug cen
nabycia/wytworzenia pomniejszonych o skumulowang amortyzacje i skumulowane odpisy aktualizujgce z tytutu
utraty wartos$ci. Wszelkie naktady przeniesione na kolejny okres sg amortyzowane przez przewidywany okres
uzyskiwania przychodéw ze sprzedazy z danego przedsiewziecia, ale nie mniej jak 2 lata.

Naleznosci krotko- i dlugoterminowe

Naleznosci sa wykazywane w kwocie wymaganej zaptaty pomniejszonej o odpisy aktualizujace.
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Wartos$¢ nalezno$ci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez dokonanie
odpisu aktualizujacego. Odpisy aktualizujgce wartos¢ nalezno$ci zalicza sie odpowiednio do pozostatych kosztow
operacyjnych lub do kosztéw finansowych zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujgcy.

Nalezno$ci umorzone, przedawnione lub nie$ciggalne zmniejszaja dokonane uprzednio odpisy aktualizujgce ich
warto$¢. Nalezno$ci umorzone, przedawnione lub nieSciggalne, od ktérych nie dokonano odpiséw
aktualizujacych ich warto$¢ lub dokonano odpis6w w niepeinej wysokosci, zalicza sie odpowiednio do

pozostatych kosztoéw operacyjnych lub kosztéw finansowych.

Transakcje w walucie obcej

Transakcje wyrazone w walutach innych niz polski ztoty sg przeliczane na ztote polskie przy zastosowaniu kursu:
a) faktycznie zastosowanego w dniu transakcji (kurs kupna lub sprzedazy banku) - w przypadku sprzedazy lub
kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

b) $redniego ogtoszonego dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajacego transakcje - w
przypadku pozostatych operacji.

Na dzien bilansowy aktywa i pasywa wyrazone w walutach innych niz polski ztoty sa przeliczane na ztote polskie
przy zastosowaniu $redniego kursu Narodowego Banku Polskiego ogtoszonego na dzien sporzadzania bilansu.
Powstate z przeliczenia réznice kursowe ujmowane sg odpowiednio w pozycji przychodéw (kosztéw)
finansowych badZ zmniejszajg/zwiekszaja warto$¢ Srodkéw trwatych/inwestycji w okresie ich budowy,
modernizacji do dnia przyjecia do uzywania.

Srodki pieniezne i ekwiwalenty srodkéw pienieznych

Srodki pieniezne w banku i w kasie wyceniane sg wedtug warto$ci nominalne;j.

Rozliczenia miedzyokresowe

Spétka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztéw, jezeli dotycza one przysztych okreséw
sprawozdawczych. Odpisy czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztow nastepuja stosownie do uptywu
czasu lub wielkosci $wiadczen. Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sg w wysokos$ci
prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy. Czas i sposob rozliczen jest

uzasadniony charakterem rozliczanych kosztéw, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Kapital wiasny

Kapitatl zaktadowy jest uyjmowany w wysokosci okreslonej w umowie i wpisanej w rejestrze sagdowym. Réznice
miedzy wartosScig uzyskanej zaptaty i warto$cig nominalng udziatéw sg ujmowane w kapitale zapasowym. W
przypadku wykupu udziatéw wiasnych, kwota zaptaty za udzialy wilasne obcigza kapitat wiasny i jest

wykazywana w bilansie w pozycji ,udzialy wtasne”.

Rezerwy na zobowiazania
Rezerwy ujmowane sg wowczas, gdy na Spéice ciazy istniejacy obowigzek (prawny lub zwyczajowy) wynikajacy

ze zdarzen przesztych i gdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne, Ze wypetienie tego obowigzku spowoduje
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konieczno$¢ wyptywu Srodkéw uosabiajacych korzysci ekonomiczne, oraz gdy mozna dokona¢ wiarygodnego

oszacowania kwoty tego zobowigzania.

Zobowiazania kroétko i dlugoterminowe

Zobowigzania s3 zaliczane do zobowigzan dtugoterminowych, jezeli okres sptaty na dzien bilansowy jest dtuzszy
niz jeden rok natomiast do zobowigzan krétkoterminowych jezeli okres splaty na dzien bilansowy jest krotszy
nizjeden rok. Zobowigzania sa wykazywane w kwocie wymagajacej zaptaty, tj. tacznie z ewentualnymi odsetkami
przypadajacymi na dzien bilansowy. Odsetki te ksiegowane sg w ciezar kosztow

finansowych.

Aktywa i zobowigzania finansowe

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzieni zawarcia kontraktu w cenie nabycia, to jest
w warto$ci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych sktadnikéw majatkowych, zas
zobowigzania finansowe w warto$ci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikéw
majgtkowych. Przy ustalaniu wartos$ci godziwej na ten dzien uwzglednia sie poniesione przez Spotke koszty
transakcji. Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym w szczeg6lno$ci instrumenty pochodne o
ujemnej wartos$ci godziwej, ktére nie zostaty wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajace, wykazywane sg w
wartosci godziwej, za$ zyski i straty wynikajace z ich wyceny ujmowane sg bezposrednio w rachunku zyskow i
strat. Zobowigzania finansowe przeznaczone do sprzedazy w okresie do 3 miesiecy, wyceniane sg wedtug
warto$ci rynkowej lub inaczej okreslonej wartosci godziwej. Pozostate zobowigzania finansowe wyceniane s3
wedtug skorygowanej ceny nabyrcia, tj. zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu metody efektywnej stopy
procentowej. Wszystkie zobowigzania finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych pod datg zawarcia
kontraktu.

Trwatla utrata wartosci aktywow

Na kazdy dzien bilansowy Spo6tka ocenia czy istniejg obiektywne dowody wskazujgce na trwatg utrate wartosci
sktadnika badz grupy aktywow. Jesli dowody takie istniejg, Spotka ustala szacowang, mozliwa do odzyskania
warto$¢ sktadnika aktywow i dokonuje odpisu aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci, w kwocie réwnej r6znicy
miedzy warto$cia mozliwg do odzyskania i warto$cig bilansowa. Strata wynikajaca z utraty wartoSci jest
ujmowana w rachunku zyskéw i strat za biezacy okres. W przypadku, gdy uprzednio dokonano przeszacowania
aktywdw, strata najpierw pomniejsza wysokos$¢ kapitatéw z przeszacowania, a pozostata réznica jest odnoszona

na rachunek zyskow i strat biezgcego okresu.

Uznawanie przychodéw
Przychody uznawane sg w takiej wysoko$ci, w jakiej jest prawdopodobne, Ze Spdtka uzyska korzysci

ekonomiczne, ktére mozna wiarygodnie wycenic.

Sprzedaz towaréw i produktow

Przychody sg ujmowane w momencie, gdy znaczace ryzyko i korzysci wynikajgce z prawa wtasnosci towaréw
badZ produktéw zostaly przekazane nabywecy. Przychody obejmuja nalezne lub uzyskane kwoty ze sprzedazy,

pomniejszone o podatek od towaréw i ustug (VAT).
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Odsetki otrzymane/zaptacone

Przychody/koszty z tytutu odsetek s3 rozpoznawane w momencie ich naliczenia, jezeli ich otrzymanie nie jest

watpliwe, przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowe;j.

Koszty badan

Koszty badan spoétka bezposrednio zalicza w pozostate koszty operacyjne. Koszty badan nie moga by¢
kapitalizowane i nie mogg by¢ sktadnikiem wartos$ci niematerialnych i prawnych wytworzonych we wtasnym

zakresie.

Dotacje

Dotacje dotyczace badan ujmowane sg w pozostatych przychodach operacyjnych w chwili uzyskania
uzasadnionej pewnoSci, Ze spétka spetni konieczne warunki i otrzyma dotacje.

Dotacje, dotyczace skapitalizowanych prac rozwojowych, ujmuje sie w bilansie w pozycji rozliczen
miedzyokresowych przychodéw i odnosi w rachunek zyskéw i strat systematycznie przez przewidywany okres

uzytkowania ekonomicznego tych aktywow.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w zaprezentowanym rachunku zyskéw i strat sktada sie z czesSci biezacej oraz ze

zmiany stanu podatku odroczonego, jezeli taki jest obliczany.

Zmiany stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

W okresie sprawozdawczym nie nastgpity zmiany w przyjetych zasadach rachunkowosci.

6. Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe (wszystkie dane finansowe prezentowane sa w

polskich zlotych)
6.1. Bilans
Aktywa
Nazwa 31.12.2022 31.12.2023

Aktywa trwale A 15 509,30 1787 448,01
Wartosci niematerialne i prawne Al 0,00 1780 548,81
Koszty zakonczonych prac rozwojowych All 0,00 1780 548,81
Warto$¢ firmy Al2 0,00 0,00
Inne warto$ci niematerialne i prawne Al3 0,00 0,00
Zaliczki na warto$ci niematerialne i prawne Al4 0,00 0,00
Rzeczowe Aktywa Trwate A.ll 15 509,30 6 899,20
Srodki trwate AlL1l 15509,30 6 899,20
Grunty wlasne Allla 0,00 0,00
Budynki i budowle, lokale i obiekty inzynierii ladowej i wodnej AllLlb 0,00 0,00
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Nazwa 31.12.2022 31.12.2023
Urzadzenia techniczne i maszyny Alllc 7 355,70 0,00
Srodki transportu Allld 0,00 0,00
Inne $rodki trwate Allle 8 153,60 6 899,20
Srodki trwate w budowie AlL2 0,00 0,00
ZaliczKi na srodki trwale w budowie A.IL3 0,00 0,00
Nalezno$ci dlugoterminowe A.IIl 0,00 0,00
Inwestycje dlugoterminowe AV 0,00 0,00
Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe AV 0,00 0,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego AV.1 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe AV.2 0,00 0,00
Aktywa obrotowe B 3597 341,76 1281 538,06
Zapasy B.1 0,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe B.II 391 963,88 212 061,59
Nalezno$ci od jednostek powigzanych B.IL.1 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale B.IIL.2
Nalezno$ci od pozostatych jednostek B.IL3 391 963,88 212061,59
Z tytutu dostaw i ustug B.IL3.a 359 645,24 191 422,64
- do 12 miesiecy B.IL.3.a.i 359 645,24 191 422,64
- powyzej 12 miesiecy B.IL3.a.ii 0,00 0,00
Z tyt. podatkéw, dotacji, cet, ubezp.spot. i zdrow. oraz innych $wiadcz. B.IL3.b 26 187,83 15 808,77
Inne B.IL3.c 6 130,81 4 830,18
Dochodzone na drodze sgdowej B.IL.3.d 0,00 0,00
Inwestycje krétkoterminowe B.III 3051,32 119200,32
Kroétkoterminowe aktywa finansowe B.IIIL.1 3051,32 119 200,32
w jednostkach powigzanych B.IIl.1.a 0,00 0,00
w pozostatych jednostkach B.IIL.1.b 1610,96 1610,96
- udzialy lub akcje B.IL1.b.i 0,00 0,00
- inne papiery warto$ciowe B.III.1.b.ii 0,00 0,00
- udzielone pozyczki B.II1.1.b.iii 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe aktywa trwate B.IL1.b.iv 1610,96 1610,96
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne B.IL.1.c 144036 117 589,36
- $rodKi pieniezne w Kasie i w banku B.IIL1.c.i 1440,36 117 589,36
- inne $rodki pieniezne B.IIL1.c.ii 0,00 0,00
- inne aktywa pieniezne (np.odsetki od lokaty terminowej) B.III.1.c.iii 0,00 0,00
Inne inwestycje krétkoterminowe B.IIL.2 0,00 0,00
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe B.IV 3202 326,56 950 276,15
NalezZne wplaty na kapital (fundusz podstawowy) C 0,00 0,00
Udzialy (akcje) wlasne D 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 3612 851,06 3068 986,07
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Pasywa
\EVALZ: 31.12.2022 31.12.2023
Kapital wlasny A 976 769,04 436 961,43
Kapital podstawowy Al 1072 600,00 1072 600,00
Kapital zapasowy, w tym: Al 3865 891,27 3508 357,94
- nadwyzka warto$ci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartoscig nominalng udziatéw (akcji) B B
Kapitat z aktualizacji wyceny, w tym AIll 0,00 0,00
- z tytutu aktualizacji wartosci godziwej 0,00 0,00
Pozostate kapitaly rezerwowe, w tym: AlV 0,00 0,00
Zysk/Strata z lat ubiegltych AV -3485 527,19 -3 604 188,90
Zysk 0,00 0,00
Strata 3485527,19 3604 188,90
Zysk/Strata netto A.VI -476 195,04 -539 807,61
Zysk 0,00 0,00
Strata 476 195,04 539 807,61
Odpisy z wyniku finansowego bieZacego roku obrotowego A.VII 0,00 0,00
Zobowigzania i rezerwy na zobowiazania B 2 636 082,02 2632 024,64
Rezerwa na zobowiazania B.I 191 588,83 246 062,02
Rezerwa z tyt. odroczonego podatku dochodowego B.L.1 0,00 0,00
Rezerwa na §wiadczenia emerytalne i podobne B.I.2 0,00 0,00
- dtugoterminowe B.l.2.a 0,00 0,00
- krétkoterminowe B.1.2.b 0,00 0,00
Pozostate rezerwy B.L3 191 588,83 246 062,02
- dtugoterminowe B.lL3.a 0,00 0,00
- krétkoterminowe B.I.3.b 191 588,83 246 062,02
Zobowigzania dlugoterminowe B.II 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych B.IL1 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale B.I.2 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek B.IL3 0,00 0,00
Kredyty i pozyczki B.IL.3.a 0,00 0,00
Z tytutu emisji dtuznych pap. warto$ciowych B.IL3.b 0,00 0,00
Inne zobowigzania finansowe B.IL3.c 0,00 0,00
Zobowigzania wekslowe B.IL.3.d 0,00 0,00
Inne B.Il.3.e 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe B.III 2236 530,23 2225 657,82
Wobec jednostek powigzanych B.IIL1 0,00 0,00
Z tytutu dostaw i ustug B.lL1l.a 0,00 0,00
- do 12 miesiecy B.III.1.a.i 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy B.IIL.1.a.ii 0,00 0,00
Inne B.Ill.1.a 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale B.IIL.2. 0,00 0,00
Z tytutu dostaw i ustug B.IIL.2.a 0,00 0,00
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\\EVATE 31.12.2022 31.12.2023

- do 12 miesiecy B.IL.2.a.i 0,00 0,00

- powyzej 12 miesiecy B.IIL.2.a.ii 0,00 0,00
Inne B.IIL.2.b 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek B.II1.3 2236530,23 2225 657,82
Kredyty i pozyczki B.IL.3.a 1033558,47 1001 964,02
Z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych B.IL.3.b 0,00 0,00
Inne zobowigzania finansowe B.IIL.3.c 0,00 0,00
Z tytutu dostaw i ustug B.IL.3.d 386 395,12 440 955,40
- do 12 miesiecy B.II.3.d.i 386 395,12 440 955,40

- powyzej 12 miesiecy B.II1.3.d.ii 0,00 0,00
Zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi B.IIL3.e 0,00 0,00
Zobowigzania wekslowe B.IIL.3.f 0,00 0,00
Z tytutu podatkéw, cet, ubezpieczen i innych swiadczen B.IIL.3.g 217 748,77 130 056,54
Z tytutu wynagrodzen B.I11.3.h 588 537,77 645 831,10
Inne B.IIL.3.i 10 290,10 6 850,76
Fundusze specjalne B.IIL.4 0,00 0,00
Rozliczenia miedzyokresowe B.IV 207 962,96 160 304,80
Ujemna warto$¢ firmy B.IV.1 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe B.IV.2 207 962,96 160 304,80
PASYWA RAZEM 3612 851,06 3068 986,07

6.2. Rachunek Zyskow i Strat - wariant poréwnawczy

01.10.2022-

01.01.2022-

01.10.2023-

01.01.2023-

Przychody ze sprzedazy i

31.12.2022

31.12.2022

31.12.2023

31.12.2023

p N 355800,43 1298949,79 673 154,87 1295960,98
Zrownane z nimi A

- w tym od jednostek powiazanych 0,00 0,00 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy
produktéw Al 355800,43 1298 949,79 673 154,87 1295960,98
Zmiana stanu produktéw Al 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszt wytworzenia §wiadczen na 0.00 0.00 0.00 0.00
wlasne potrzeby jednostki Al ' ' ' '
Przychdd ze sprzedazy towaroéw i
materialéw AlV 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dzialalnosci operacyjnej B 341731,66 1700771,41 326 487,75 1462 361,09
Amortyzacja B.I 1486,65 722 045,72 146 019,82 537 293,74
Zuzycie materialdw i energii B.II 7 805,88 22 637,15 3747,11 7 520,69
Ustugi obce B.III 196 434,14 567 178,25 112 926,32 561 299,83
Podatki i optaty, w tym: B.IV 0,00 18 787,38 2 500,00 15570,00

- podatek akcyzowy 0,00 0,00 0,00 0,00
Wynagrodzenia B.V 124 159,69 327 427,27 52 437,83 245 845,67
Ubezpieczenia spoteczne i inne 8 038,46 34491,16 7 673,67 49 284,08
Swiadczenia, w tym: B.VI
Pozostate koszty B.VII 3 806,84 8 204,48 1183,00 45 547,08
Warto$¢ sprzedanych towarow i 0.00 0.00 0.00 0.00
materiatéw B.VIII ' ' ' '
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01.10.2022- 01.01.2022- 01.10.2023- 01.01.2023-
31.12.2022 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2023
Zysk/Strata ze sprzedazy C 14 068,77 -401 821,62 346 667,12 -166 400,11
Pozostate przychody operacyjne D 412,94 335932,96 13 002,09 68 078,12
Zysk ze zbycia niefinansowych 195,12 195,12 0,00 18 180,00
aktywdw trwatych D.I
Dotacje D.II 0,00 335307,90 12 997,68 47 658,16
nietnansonyen b 000 000 000 000
Pozostate przychody operacyjne D.IV 217,82 429,94 4,41 2239,96
Pozostate koszty operacyjne E 140 602,46 279900,52 242 661,14 292 778,17
Strata ze zbycia niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywéw trwatych E.
hictinansowyeh El 000 000 000 000
Pozostate koszty operacyjne E.III 140 602,46 279900,52 242 661,14 292778,17
A G RN B e BT -126120,75 -345789,18 117 008,07 -391100,16
operacyjnej F
Przychody finansowe G 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i udziaty w zyskach G.I 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki uzyskane G.II 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk ze zbycia inwestycji G.III 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja warto$ci inwestycji GV 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne GV 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty finansowe H 71 746,46 130 405,86 90 211,14 148 707,45
Odsetki, w tym: H.I 45947,50 98998,53 88 245,90 126 018,23
Strata z tytutu rozchodu aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych, w tym: H.II
Aktualizacja warto$ci inwestycji H.III 0,00 0,00 0,00 0,00
Pozostate H.IV 25 798,96 31407,33 1965,24 22 689,22
Zysk/Strata brutto I -197 867,21  -476 195,04 26796,93 -539807,61
Podatek dochodowy od oséb 0,00 0,00 0,00 0,00
prawnych ]
Pozostale obowiazkowe
zmniejszenia zysku (zwiekszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
straty) K
Zysk/strata netto L -197 867,21  -476 195,04 26796,93 -539807,61

6.3. Rachunek przeplywoéw pienieznych - metoda posrednia

01.10.2022-
31.12.2022

Tres¢ pozycji

A. Przeplywy pieniezne netto z

01.01.2022-
31.12.2022

01.10.2023-
31.12.2023

dziatalnosci operacyjnej - metoda 01 -970913,52 -1017151,78 181 378,79 317 723,99
posrednia

I. Zysk (strata) netto 02 -197 867,21 -476 195,04 26 796,93 -539 807,61
II. Korekty razem: 03 -773 046,31 -540 956,74 154 581,86 857 531,60
1. Amortyzacja 04 3492,75 736 264,68 146 019,82

2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 05 0,00 0,00 0,00

3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy ) 06 28 071,44 80 958,47 73 622,17
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2z . 01.10.2022- 01.01.2022- 01.10.2023- 01.01.2023-
Tres¢ pozycji
31.12.2022 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2023

4. Zysk (strata) z dziatalno$ci inwestycyjnej 07 0,00 0,00 0,00 0,00
5.Zmiana stanu rezerw 08 2412,83 5838,83 44 277,02 54 473,19
6. Zmiana stanu zapaséw 09 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznosci 10 -165 482,86 -346 917,37 -132 162,68 179 902,29
8. Zmiana stanu zobowi3zan krotkoterminowych, -y -489 299,38 638 230,32 35 572,30 20722,04
z wyjatkiem pozyczeki kredytéw
9. Zmiana stanu rozliczenn miedzyokresowych 12 -152 241,09 -1 655 331,67 -12 746,77 2204 392,25
10. Inne korekty 13 0,00 0,00 0,00 -2 253 816,17
1. Przeplywy pieniczne netto z 14 -970913,52 -1017151,78  181378,79 317 723,99
dziatalnosci operacyjnej (I + II)
B. Przeplywy Srodkow pienigznych z 15 0,00 0,00 0,00  -56084,99
dzialalnosci inwestycyjnej
I. Wplywy 16 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zbycie wartos$ci niematerialnych i prawnych
oraz rzeczowych aktywoéw trwatych 17 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Zby?ie.: ir.lwestyq:i w nieruchomoéci oraz 18 0,00 0,00 0,00 0,00
warto$ci niematerialne i prawne
3. Zbycie aktywow finansowych, z tego: 19 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 27 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Wydatki 28 0,00 0,00 0,00 56 084,99
1. Nabycie wartos$ci niematerialnych i prawnych
oraz rzeczowych aktywéw trwatych 29 0,00 0,00 0,00 56 084,99
2._ lnwestycje w nieruchomo$ci oraz wartosci 30 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 31 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 36 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Przeplywy pieniezne netto z 37 0,00 0,00 0,00  -56 084,99
dziatalnosci inwetycyjnej (I - IT)
C. Przeplywy Srodkow pienieznych z 38 122 600,00  895600,00  -74170,00 -145 490,00
dziatalnosci finansowej
I. Wplywy 39 528 600,00 1328600,00 0,00 153 000,00
1. Wptywy netto z emisji akcji (wydania
udziatéw) i innych instrumentéw kapitatowych 40 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz doptat do kapitatu
2. Kredyty i pozyczki 41 528 600,00 1328 600,00 0,00 153 000,00
3. Emisja dtuznych papieréw warto$ciowych 42 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 43 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Wydatki 44 406 000,00 433 000,00 74 170,00 298 490,00
1. Nabycie akcji (udziatéw) wiasnych 45 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 46 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Inne, niz Yvyp%aty na rzecz witascicieli, wydatki z 47 0,00 0,00 0,00 0,00
tytutu podziatu zysku
4. Sptaty kredytéw i pozyczek 48 406 000,00 433 000,00 74 170,00 298 490,00
5. Wykup dtuznych papieré6w warto$ciowych 49 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowiazan finansowych 50 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Platnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu 51 0,00 0,00 0,00 0,00

finansowego
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Treéé pozvcii 01.10.2022- 01.01.2022- 01.10.2023- 01.01.2023-
pozyq 31.12.2022 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2023

8. Odsetki 52 0,00 0,00 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 53 0,00 0,00 0,00 0,00
Il ~Przeplywy pieni¢zne mnetto z o, 122 600,00  895600,00  -74170,00 -145 490,00
dziatalnosci finansowej (I - II)
D. Przeptywy pieniezne netto ) _
(AJI+B.II+C.AIT) 55 848 313,52 121 551,78 107 208,79 116 149,00
E. Bilansowa zmiana stanu Srodkow ;o -1426,49 -121551,78  -94 047,55 -116 149,00
pienieznych, w tym
- ,zmi.ana stanu $§rodkéw pienieznych z tytutu 57 0,00 0,00 0,00 0,00
réznic kursowych
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 58 0,00 122 992,14 10 380,57 1440,36
G. Srodki pieniezne na koniec okresu .5 g4g3935) 1440,36  117589,36 117 589,36
(D+F), w tym
- 0 ograniczonej mozliwos$ci dysponowania 60 0,00 0,00 0,00 0,00

6.4. Zestawienie zmian w kapitale wlasnym

Wyszczegodlnienie zestawienia zmian w

kapitale wlasnym

01.10.2022-
31.12.2022

01.01.2022-
31.12.2022

01.10.2023-
31.12.2023

01.01.2023-
31.12.2023

I. Kapital (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO) 1174 636,25 1452 964,08 410 164,50 976 769,04
-korekty bted6w podstawowych 0,00 0,00 0,00 0,00
L.a. Kapital (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO), 1174 636,25 1452 964,08 410 164,50 976 769,04

po korektach

1. Kapital (fundusz) podstawowy na poczatek okresu

1072 600,00

1072 600,00

1072 600,00

1072 600,00

1.1. Zmiana kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 0,00
- wydania udziatéw (emis;ji akcji) 0,00 0,00 0,00 0,00
- podwyzszenie kapitatu 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 0,00
- umorzenie udziatéw (akcji) 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00

1.2. Kapitatl (fundusz) podstawowy na koniec okresu

1072 600,00

1072 600,00

1072 600,00

1072 600,00

2. Kapitatl (fundusz) zapasowy na poczatek okresu

3 865 891,27

3 865 891,27

3508 357,94

3 865 891,27

2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00 0,00 (357 533,33)
a) zwiekszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 0,00
- emisji akcji powyzej warto$ci nominalnej 0,00 0,00 0,00 0,00
- z podziatu zysku (ustawowo) 0,00 0,00 0,00 0,00
;nzh}:i(;;l:li;{]l; af:lr(;glg)onad wymagang ustawowo 0,00 0,00 0,00 0,00
trrvt\)lz?;(czlf aktualizacji wyceny rozchodowych srodkéw 0,00 0,00 0,00 0,00
- nadwyzki warto$ci nominalnej umorzonych udziatéw nad 0,00 0,00 0,00 0,00

ich ceng nabycia
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kapitale wiasnym

01.10.2022-
31.12.2022

01.01.2022-
31.12.2022
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01.10.2023-
31.12.2023

01.01.2023-
31.12.2023

- nadwyzki osiagniete przy obejmowaniu udziatéw

powyzej ich warto$ci nominalnej (agio) 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 357 533,33
- pokrycia straty bilansowej 0,00 0,00 0,00 357 533,33
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00

2.2. Kapitat (fundusz) zapasowy na koniec okresu

3 865 891,27

3 865 891,27

3508 357,94

3508 357,94

3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek

okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
2i{21:el§alllpital (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec 0,00 0,00 0,00 0,00
;l)—.o Ic’(z):;)eslia:ﬁl}:glitaly (fundusze) rezerwowe na 0,00 0,00 0,00 0,00
4.1. Zmiany pozostatych kapitatléw (funduszéw) 000 000 000 000
rezerwowych ’ ’ ’ ’

a) zwiekszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 0,00
- odpis z zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
- nie zarejestrowane podwyzszenie kapitatu 000 000 000 000
podstawowego ’ ’ ’ ’

- doptaty do kapitatu (wniesione) 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 0,00
- podwyzszenia kapitatu podstawowego 0,00 0,00 0,00 0,00
- pokrycia straty bilansowej 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
ﬁfﬁizz:ﬁzﬁ kapitaly (fundusze) rezerwowe na 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zysk (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu 6§34'6591§ 5%?7:41?; 6&32?7123). 7%2;?5
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubieglych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat poprzednich na poczatek okresu 3695 634,51 3485527,19 3604 188,90 3485527,19
- korekty btedéw 0,00 0,00 0,00 0,00
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu po korektach 3695 634,51 3485527,19 3604 188,90 3485527,19
a) zwiekszenia z tytutu: 68 220,51 0,00 566 604,54 476 195,04
- przeniesienia straty z lat poprzednich do pokrycia 68 220,51 0,00 566 604,54 476 195,04
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia z tytutu: 0,00 0,00 0,00 357 533,33
- pokrycie straty z zysku roku poprzedniego 0,00 0,00 0,00 0,00
- pokrycie straty z kapitatu zapasowego 0,00 0,00 0,00 357 533,33
- pokrycie straty z pozostatych kapitatéw rezerwowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne 0,00 0,00 0,00 0,00
5.6. Strata z lat ubieglych na koniec okresu 3763 855,02 3485527,19 4170 793,44 3604 188,90

5.7. Zysk (strata) z lat poprzednich na koniec okresu

(3 763855,02)

(3 485527,19)

(4 170793,44)

(3 604188,90)
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Wyszczegodlnienie zestawienia zmian w 01.10.2022- 01.01.2022- 01.10.2023- 01.01.2023-

kapitale wiasnym 31.12.2022 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2023
6. Wynik finansowy netto (197 867,21) (476 195,04) 26 796,93 (539 807,61)
a) zysk netto 0,00 0,00 26 796,93 0,00
b) strata netto (197 867,21) (476 195,04) 0,00 (539807,61)
c) odpisy z zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Kapital (fundusz) wlasny na koniec okresu - roku 976 769,04 976 769,04 436 961,43 436 961,43
obrotowego (BZ)
IIL. Kapitat (fundusz) wlasny po uwzglednieniu 0,00 0,00 0,00 0,00

proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

7. Komentarz Emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wplywajacych na dziatalnos¢

Emitenta, jego sytuacje finansowa i wyniki osiagane w 4 Q 2023 roku.

W 4Q 2023 roku Emitent wygenerowat przychody ze sprzedazy w wysokosci ok. 673 tys. ztotych oraz osiagnat
ok 26,8 tys. ztotych zysku netto. W analogicznym okresie 2022 roku, przychody ze sprzedazy wynosity okoto
356 tys. ztotych i sktadatly sie na nie gtéwnie przychody ze sprzedazy gry ,Interkosmos 2000”.

Profil dziatalnos$ci Sp6tki Ovid Works S.A., ktéry w gtéwnej mierze zwigzany jest z produkcjg gier oraz przyjeta
polityka rachunkowo$ci powodujg, iz biezgce wyniki finansowe nieustannie obcigzone sg kosztami produkcji gier
(koszty dotycza gtéwnie wynagrodzen pracownikéw oraz wspétpracujacych z Emitentem firm zewnetrznych), a
przychody ze sprzedazy sg odsuniete w czasie, az do premiery tworzonych gier. Powyzsze wigze sie z tym, ze w

okresach produkcji generowane s3 gorsze wyniki finansowe.

W okresie 4Q 2023 roku, na wyniki Sp6tki mialy wptyw ponizsze dziatania:
1. Wygenerowano przychody w kwocie ok. 658 tys. ztotych z czego:

e Okoto 39 tys. ztotych z tytutu sprzedazy gry ,Interkosmos 2000”.

e Okoto 127 tys. ztotych z tytutu sprzedazy gry ,Metamorfoza”.

e Okoto 2 tys. z tytutu sprzedazy gry , Interkosmos”.

e Okoto 490 tys. z pozostatych zréodet.

2. W 4Q 2023 nastgpit wzrost pozostatych kosztow operacyjnych w zwigzku z realizacja projektu dotyczacego
opracowania gry ,Everdream Valley” w wersji na VR.

3. W 4Q 2023 roku Spoétka nie prowadzita prac nad projektem Venexia, ktéry do tej pory finansowany byt ze
srodkow wiasnych Spotki (oprécz prac majgcych na celu ztozenie wniosku o dofinansowanie do Kreatywnej
Europy).

4. W 2Q 2023, prace nad projektem ,Nemesis: Distress” zostaly wtrzymane. Projekt pozostaje na etapie prac
rozwojowych. Zarzad nie podjat jeszcze decyzji o rozpoczeciu amortyzacji. Warto$¢ skapitalizowanej gry na
koniec 2Q2023 roku wynosi okoto 943.603,49 ztotych i do czasu rozpoczecia amortyzacji rozpoznana jest w
krotkoterminowych rozliczeniach miedzyokresowych. W 4Q 2023 Spoétka nie poniosta zadnych kosztow
zwigzanych z projektem.
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5. W 4Q 2023 roku Spoétka nie prowadzita prac, nad rozpoczetym w 3Q nowym prototypem gry, finansowanym
z wlasnych srodkéw Spotki.

6. Spoétka zawigzata rezerwy na odsetki w kwocie okoto 79 tys. ztotych od pozyczki udzielonej Spotce w 2022
roku przed podmiot zewnetrzny, a nie sptaconej w catosci oraz rezerwy na odsetki w kwocie okoto 6,4 tys.
ztotych od pozyczek z Zarzadem.

7. W 4Q 2023 roku, w poréwnaniu z rokiem ubiegtym, nastapit spadek wartosci pozycji kosztow wynagrodzen,
w zwigzku ze znaczaca obnizka wynagrodzen Zarzadu, bez zmiany stopnia zaangazowania w sprawy Spoéitki,

a takze z powodu zmniejszeniem stanu zatrudnienia.

Na bilans Spoétki miaty wptyw nastepujace zdarzenia:

1. Na koniec 4Q 2023 warto$¢ krdotkoterminowych rozliczen miedzyokresowych pozostata na podobnym
poziomie jak w poprzednich kwartatach 2023 roku, co zwigzane jest z brakiem wydatkéw na
nieskapitalizowany projekt ,Nemesis: Distress”.

2. Na koniec 4Q 2023 roku naleznosci z tytutu dostaw i ustug wyniosty okoto 191 tys. ztotych i sktadaty sie na
nie naleznos$ci od firmy Meta Platforms Technologies Ireland Ltd, za sprzedaz gry ,Interkosmos 2000” na
platformie Oculus Quest Store w grudniu b.r., naleznosci od All In! Games z tytutu tantiem ze sprzedazy gry
»,Metamorfoza” w latach 2022-2023 oraz naleznosci od Untold Tales dotyczace sprzedazy gry ,Metamorfoza”
w listopadzie i grudniu.

3. W pozycji biernych rozliczen miedzyokresowych pasywéw wykazywana jest dotacja z Creative Europe z 2021
roku, ktéra dotyczyta projektu ,Interkosmos 2000”. W zwigzku rozpoczeta amortyzacjg , Interkosmosu 2000”,
wskazana w biernych rozliczeniach miedzyokresowych pasywéw kwota bedzie co kwartat zmniejszata, az do
momentu zakonczenia amortyzacji gry.

4. Wykazana suma straty biezacej i strat z lat ubiegltych przekraczajq o okoto 278 tys. ztotych sume kapitatu
rezerwowego i zapasowego oraz 1/3 kapitatu zapasowego, co obliguje Zarzad, zgodnie z art. 397 k.s.h
(kodeksu spotek handlowych) do zwotania walnego zgromadzenia celem powziecia uchwaty o dalszym
dziataniu Spéiki. Nalezy jednak zauwazy¢, iz wykazana w 4 kwartale 2023 roku suma strat przekraczajaca
wspomniane kapitaty zmniejszyta sie o okoto 26,8 tys. ztotych w poréwnaniu do 3 kwartatu 2023 roku.

8. Informacje na temat aktywnosci, jaka w okresie objetym raportem Emitent podjal w obszarze
rozwoju prowadzonej dzialalnosci, w szczegdélnosci poprzez dzialania nastawione na

wprowadzanie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

W 4Q 2023 Emitent:

v Prowadzit prace majace na celu opracowanie gry ,Everdream Valley” w wersji na VR.

v' Emitent nie prowadzil wstrzymanej dziatalnoSci rozwojowej wraz z Realms Distribution sp. z 0.0. w
obszarze gry multiplayer z motywem “zdrajcy”: ,Nemesis: Distress” oraz prace polegajace na
komercjalizacji biezacych wynikéw wspomnianej dziatalnosci B+R.

Projekt realizowany byt w ramach Dziatania 1.2 Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020

(GamelINN) wspétfinansowanego ze Srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego (dale;j:
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EFRR). Celem projektu bylo stworzenie innowacyjnego rozwigzania modelu rozgrywki online opartego
na wykorzystaniu konceptu zdrajcy i zaimplementowania go w funkcjonalnym demie. Model rozgrywki
oparty jest na grze planszowej “Nemesis” jednak zaprojektowany jest od nowa majgc na uwadze specyfike
medium jakim sg gry komputerowe. Prace skupione byly na stworzeniu gry w oparciu o silnik Unreal
Engine z petng infrastrukturg wspierajaca rozgrywke z wieloma graczami.
W sierpniu ub. r. Emitent uzyskat informacje o zatwierdzeniu wniosku koncowego oraz uznaniu przez
NCBIR projektu za zrealizowany pod wzgledem merytorycznym i finansowym. Emitent otrzymat srodki
z NCBiR dotyczace rozliczenia koncowego projektu.

v" Nie prowadzil prac nad projektami pod roboczg nazwa ,Faust” oraz ,Venexia” oraz nad wstepnym

prototypem kolejnego projektu.

9. Stanowisko Zarzadu odnosnie zrealizowania publikowanych prognoz wynikow na dany rok

w Swietle wynikow zaprezentowanych w danym raporcie kwartalnym
Spétka nie publikuje prognoz wynikéw.

10. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Emitenta oraz harmonogramu ich realizacji,

o ktorych Emitent informowal w dokumencie informacyjnym
Emitent nie informowat o takich dziataniach w dokumencie informacyjnym.

11. Informacje dotyczace liczby os6b zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na pelne

etaty

Na dzieni 31 grudnia 2023 roku liczba oséb zatrudnionych w przeliczeniu na petne etaty na podstawie umowy o
prace wynosita 0,5 osoby. Z kolei liczba zatrudnionych oséb na podstawie uméw cywilnoprawnych i B2B

wynosita 2 osoby.

Warszawa, dnia 13 lutego 2024 roku.
Jacek Debowski - Prezes Zarzadu
Jacek Chojecki - Wiceprezes Zarzad
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