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Ovid Works

- Niezalezne studio zatozone w 2015 .

przez pasjonatow gamingu, ktorzy
potaczyli tradycyjne opowiadanie
historii z interaktywna rozgrywka

Trzon zespotu
stanowig czotowi
deweloperzy,
Zwigzani wczesniej
m.in. z CD Projekt
czy Flying Wild Hog

~

Gry wyrdzniajg sie
pod wzgledem jakosci

oraz dopracowania
artystycznego

Studio tworzy
gry opowiadajace
niebanalne historie

Studio poszukuje
inspiracji w réznych
zrodtach kultury i
rozryweki, co
wzbogaca rozgrywke




Timeline Ovid Works

- Studio dziata na rynku gier od ponad 4 lat, prowadzac badania nad narracja
i wykorzystujac je do produkcji innowacyjnych i angazujacych gier

gru.2015 sty. 2016 paz. 2016 lis. 2016 gru.2016 kwi. 2017 paz. 2017

Zatozenie Rozpoczecie _ Umowa Rozpoczecie l‘Jzyskanie . Premiera gry L.Jzyskanie .
Ovid Works prac nad inwestycyjna z prac nad dofinansowania ) g dofinansowania
Metamorphosis Varsav Game Interkosmos w ramach Interkosmos w ramach
Studios GamelNN 1 GamelNN 2
kwi. 2018 gru.2018 mar. 2019 wrz. 2019 wrz. 2019 wrz. 2019 paz. 2019
Zawarcie . . .
Zakonczenie Umowa umowy z All in! Konsorcjum z Uzyskanie Uzyskanie Rozpoczecie prac
projektu inwestycyjna Games - wydanie AwakenRealms [ dofinansowania | dofinansowania nad
w ramach z Varsav Game i marketing w ramach w ramach w ramach wprowadzeniem
GamelNN 1 Studios Metamorphosis GameINN 3 GamelNN 3 Creative Europe  akcji narynek NC
gru.2019 sty. 2020 sty. 2020 mar. 2020 mar. 2020 1H 2020 Wakacje 2020
Zakoriczenie . Zakonczenie prac . Otwarcie biura | Rozpoczecie prac Debiut na Premiera
projektu Rozggciﬁuesgirac nad we Wroctawiu z Awaken Realms rynku NC Metamorphosis
w ramach nad Fafling Star Metamorphosis nad Nemesis

GamelNN 2

&)

Rozpoczecie prac
nad now3 grg



Core studia

— Zespot Ovid Works to
potaczenie dosSwiadczenia
gamingowego, narracyjnego,
artystycznego i biznesowego

Jacek Debowski
CEO

Ponad 10-letnie doswiadczenie w zarzadzaniu
projektami high-tech i gier wideo

Posiada doswiadczenie w opracowywaniu

i wdrazaniu strategii dla rozwigzan biznesowych
i wdrozen systemowych m.in. dla najwiekszego
operatora telekomunikacyjnego w Polsce

W Ovid Works zarzadza pracami dziatu R&D

Carlos Castanon
Art Director

Posiada 12-letnie doswiadczenie w branzy gier
wideo

Prowadzit prace nad 5 komercyjnymi grami
wideo, w tym 4 na konsole (PS4, XBOX360) i VR
(Interkosmos, 2017)

Posiada bogate doswiadczenie w prowadzeniu
i zarzadzaniu zespotem produkcyjnym

Od 2016 r. odpowiada za warstwe wizualng
projektow Ovid works

Jacek ,Zaq” Chojecki
Game Director

Bogate doswiadczenie w pracy z narracja
i opowiadaniem historii

Ponad 8-letnie doswiadczenie w rezyserii
filmowej. Byt m.in. Asystentem rezysera w
filmach Zaéma, Generat zero, Drill Baby Drill

Swoja tworczosé wystawia m.in. na
Miedzynarodowym Biennale w Wenegcji

W Ovid Works kieruje pracami dziatu R&D

Adam ,Szopen” Andrzejczak

Lead Programmer
Specjalista technologii Unreal Engine 4 (twdrca
ponad 20 ukonczonych projektow, w tym
doswiadczen VR dla biznesu i gier)

Ekspert przetwarzania i analizy sygnatéw, ze
szczegolnym uwzglednieniem zagadnienia
ludzkiej mowy

Cztonek i wyktadowca Polygonu, najwiekszego
w Polsce stowarzyszenia niezaleznych twércéw
gier

Od 2017 r. odpowiedzialny za rozwigzania
programistyczne i technologicznie projektow w
Ovid Works



Finansowanie

— Ovid Works od pazdziernika 2016 r. pozyskat srodki w kwocie 6,6 min zt,
ktore znacznie przyczynity sie do rozwoju kluczowych projektow studia

Pozyskane od Inwestoréow Dofinansowanie ze sSrodkéw unijnych
Runda seedowa family&friends
- lip. 2016

Inwestor branzowy Varsav Games Studios
- paz. 2016

Tomasz Milas
-gru. 2018

)M GamelNN 1 - dofinansowanie projektu ,Living Small Ethos in a Live
Big Mythos” - projekt zakonczony

)l GamelNN 2 - dofinansowanie projektu ,,Rozgatezienia w Narracji
Reaktywnej: projektowanie, zasady oraz narzedzia” (BiRST) - projekt

zakonczony

Creative Europe - dofinansowanie projektu ,Falling Star” - projekt
rozpoczety

1,88
. GamelNN 3 - dofinansowanie projektu ,Innowacyjny model

rozgrywki on-line oparty o wspétdziatanie graczy z wykorzystaniem
konceptu "zdrajcy” - projekt rozpoczety




Akcjonariat

- Spotka charakteryzuje sie stabilnym akcjonariatem z zaangazowaniem
inwestora branzowego i kluczowego managementu Ovid Works

m VVarsav Game Studios
5,17% m Jacek Debowski
Jacek Chojecki
Tomasz Milas

Pozostali




Dane finansowe

- Przychody wygenerowane w 2019 r. to srodki pozyskane od NCBIR
oraz od wydawcy gry Metamorphosis.

- Studio prowadzi intensywne prace nad produkcjg gier, ktore sg czaso-
i kapitatochtonne, a przychody ze sprzedazy sg odsuniete w czasie

(w PLN) 1-4Q 2018 1-4Q 2019

Przychody 28 983 1469489
Koszty dziatalnosSci operacyjnej 597758 951584
Zysk / strata ze sprzedazy -568 775 517 906
Pozostate przychody operacyjne 1365637 1272370
Pozostate koszty operacyjne 1830556 1075970
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -1033 694 714 306
EBITDA -794 114 941936
Przychody finansowe 0 11233
Koszty finansowe 17436,1 21412
Zysk (strata) brutto -1051 130 704 127
Zysk (strata) netto -1051130 704 127




Strategia i model biznesowy

- |stotng przewagg studia jest zespot o wysokich kompetencjach, ktory tworzy
angazujace gry o unikalnym stylu graficznym, wsparte know-how wynikajagcym z badan nad narracja

»  Woysokie kompetencje programistyczne (np. istotne przerobienie silnika
Unreal Engine przy produkcji Metamorphosis)

Know-how wynikajacy z badan nad narracja

Poruszanie niebanalnych tematéw przy oryginalnym podejsciu
Unikalne doswiadczenie artystyczne i storytellingowe

Maty i efektywny zespot

gry premium '

Model mieszany

(monetyzacja jednorazowa)

=  Gry, ktére opowiadaja wciggajaca historie, w petni angazujaca odbiorcow
=  Starannie skonstruowany, ztozony swiat gier
=  Wysoka jakos¢

gry wieloosobowe
(monetyzacja na biezaco




Badania nad narracja

- Ovid Works prowadzit dziatania R&D w obszarze narracji reaktywnej (BiRST). Ich celem byto tworzenie angazujacych
gier z naciskiem na dialogi i fabute, ktore tworzg unikalne doswiadczenie nawet przy wielokrotnym podejsciu do gry

Znaczng czes¢ srodkow na realizacje projektéw narracyjnych studio pozyskato z dotacji (GamelNN 1 i GamelNN 2)

Proces tworzenia gier przez studio wspierajg wyniki badan w obszarze narracji, w tym prototypowanie
unikalnych rozwigzani liczne testy

Korzystanie z opracowanego BiRST pozwala ograniczy¢ koszty pre-produkcji gier

Obszar dziatan Osiaggniete efekty

o o o * Rozwiazania modelujace sciezke gracza w rozgatezionej narracji na podstawie
* Obszar doswiadczen - koncentruje sie na zrozumieniu w jaki sposéb wtasnych badan dotyczacych psychologii wyboru oraz sposobu jego komunikacji

gracz doswiadcza historii, jak odpowiednio jg tworzy¢
* Implementacja modutu zarzadzania odpowiedziami postaci w celu zapewnienia

*  Obszar produkcyjny - stworzenie narzedzi wspierajacych proces odpowiedniej reaktywnosci oraz do$wiadczenia
zarzadzania zasobami oraz zawartoscia gry w trakcie produkciji

= Utworzenie narzedzi wspierajacych ustalenie poziomu satysfakcji danej gatezi narracji




Pipeline wydawniczy

- Studio posiada zdywersyfikowany plan wydawniczy, w ktérym, obok gier premium tworzy produkcje wieloosobowe

Interkosmos Metamorphosis Falling Star

Nemesis

* gra premium

* gra premium * gra premium
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Interkosmos
platformy: PC, VR

- Pierwsza ambitna produkcja VR stanowiaca PoC studia  Wydawca: Ovid Works

¥ Interkosmos przenosi graczy w lata 70 ubiegtego wieku na poktad Zvezdy -
inspirowanej rosyjskim pojazdem kosmicznym Soyuz.

PY Na pierwszy rzut oka zadanie czekajace na graczy wydaje sie dos¢ proste,
nalezy tylko bezpieczne sprowadzi¢ kapsute na Ziemie.

3 Jednak w trakcie rozgrywki sterowany przez nas, z perspektywy pierwszej
osoby, kosmonauta musi adaptowac sie do trudnych warunkéw oraz
wykazywac sie umiejetnoscig szybkiego podejmowania decyz;ji.

92%
pozytywnych recenzji Intel VR ready byt sprzedawany
na platformie Steam w zestawie z grg Interkosmos




Sprzedaz gry Interkosmos

- Przy produkcji gry zespot miat okazje zgrac sie na ambitnym technologicznie
projekcie, nauczy¢ pracowac na harmonogramie i kamieniami milowymi

W podziale na regiony W podziale na wybrane kraje

50% 45%

32%

10%
8%

6% 6% 5% .
0,
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_—— I I —— —

Ameryka Europa Australia i Europa USA Niemcy Australia Kanada Holandia Rosja  Belgia Polska
Pdtnocna Zachodnia Oceania Wschodnia




Falling Star

- Emocjonujaca kontynuacja Interkosmosu, umozliwiajgca rozgrywke w pojedynke
lub w towarzystwie innych graczy

Nowoscig wobec Interkosmosu, bedzie mozliwosé rozgrywki z drugg osobg, w tym takze
Z graczami nieposiadajacymi sprzetu VR.

Fabuta Falling Star przenosi gracza do 1999r., po ktérym nadejdzie tzw. Millenium Bug,
ktory wywota ogromng katastrofe i doprowadzi do zagtady swiata.

Naszym zadaniem jest lot kapsutg kosmiczng na stacje ISS, w celu zabezpieczenia systemoéw
przed nadejsciem armagedonu i nastepnie bezpieczny powrét na ziemie.

Cata operacja jest monitorowana przez trzy rézne agencje kosmiczne. Niestety kazda z nich
posiada wtasny pomyst na przebieg misji, co owocuje sprzecznymi komunikatami oraz
wykluczajgcymi sie komendami.

data premiery: 2021
platformy: PC, VR
wydawca: TBD



Rynek VR

- Jest to dynamicznie rosnaca nisza o relatywnie niskiej konkurencji z dynamicznie zwiekszajaca sie baza sprzetu

Prognozy wartosci rynku VR w latach
2016 — 2020 (w mid USD)

9,5 17,8

14,0

EHE m
| 15 | 4,1

2016 2017 2018 2019 2020

® Hardware Consumer / software service

Zrédto: Superdata Research

Rodnie zainteresowanie zainteresowanie goglami
bezprzewodowymi VR typu stand alone, o czym
swiadczy dobra sprzedaz gogli Oculus.

17,8

mld USD

taczny dochod ze sprzedazy  Warto$é sprzedazy urzadzen

oprogramowania VRw 2020r.
i sprzetu VRw 2020r.












° data premiery: 2020
platformy PC, PS4, XONE, SWITCH
etamorphosis

- Flagowa produkcja studia, w ktérej odnajdziemy recznie malowane
elementy, oddajace surrealistyczny krajobraz swiata gry

)8 Gra inspirowana powiesciami Franza Kafki - przede wszystkim
Metamorfoza, Proces oraz Zamek.

P Gracze wecielg sie w cztowieka, ktory w tajemniczy sposob zmienit sie
w insekta.

Gtownym zadaniem jest znalezienie sposobu na powrot do naszego ciata.

¥ W grze znajdziemy mndstwo odniesien do Swiata kreslonego przez Franza
Kafke, rozgrywke charakteryzuje atmosfera surrealizmu, snu na jawie oraz
groteskowego humoru i niesamowitego absurdu sytuacyjnego.

Best of show:

= EGX 2018 — Eurogamer

= GDC 2019 — Game Informer

=  EGX 2019 — Rock Paper Shotgun
= GDC 2019 — GameSpot

=  PAX East 2020 — Ars Technica




° data premiery: 2021
platformy: TBD
emesis Pdanea 150

- Gra wspottworzona z Awaken Realms, inspirowana grg planszowg Nemesis

B9 Gracze wcielg sie w cztonkow zatogi kosmicznego transportowca, na poktadzie
ktorego dochodzi do tragedii i awaryjnego wybudzenia zatogantow z hibernacji.

Rozgrywka bedzie toczyta sie w mrocznym i trzymajgcym w napieciu klimacie.

)M W grze bedg wystepowaty elementy kooperacji, zdrady oraz podejmowania
trudnych decyzji, z ktérymi gracze beda musieli sie zmierzyc.

Planszéwka Nemesis autorstwa Awaken Realms:

= Jest Swiatowym hitem, ocenianym jako 35 najlepsza planszéwka
w historii
=  Duzy sukces projektu na Kickstarterze - zebrano ponad 3 min GBP
= Trafita do dziesigtkow tysiecy graczy na catym swiecie
=  Otrzymata pozytywna ocene od najwiekszych recenzentow gier
video (np. Markuplier)
=  Pojawita sie dwukrotnie w serialu South Park
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